
ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ B’ ΓΤΜΝΑ΢ΙΟΤ 

ΘΕΩΡΙΑ 

Γενικά, με τον όρο «ψθφιακό» (digital) εννοοφμε ζνα ςφςτθμα που παίρνει τιμζσ από μια 

ομάδα ςυγκεκριμζνων τιμϊν. Αντίκετα, όταν ζνα ςφςτθμα είναι αναλογικό (analogue), οι 

τιμζσ που παίρνει είναι ςυνεχόμενεσ. 

O υπολογιςτισ μπορεί να αναγνωρίςει μόνο δφο διαφορετικζσ καταςτάςεισ, για να 

εκτελζςει τουσ υπολογιςμοφσ του: - τθν κατάςταςθ ςτθν οποία δεν περνάει ρεφμα μζςα 

από ζνα καλϊδιο(0) και - τθν κατάςταςθ ςτθν οποία περνάει ρεφμα μζςα από ζνα 

καλϊδιο(1). Ένασ υπολογιςτισ είναι ψθφιακόσ, επειδι μπορεί να χειριςτεί ςυγκεκριμζνο 

αρικμό καταςτάςεων (μόνο δφο). 

Σα δυαδικά ψθφία 0 και 1 αντιςτοιχοφν ςτισ δφο καταςτάςεισ που «αντιλαμβάνεται» ο 

υπολογιςτισ. Σο δυαδικό ψθφίο, που ονομάηεται μπιτ (bit - binary digit), παίρνει τισ τιμζσ 0 

ι 1 και είναι θ βαςικι μονάδα πλθροφορίασ των υπολογιςτϊν. 

Ένα Byte αντιςτοιχεί ςτο μζγεκοσ ενόσ χαρακτιρα (γράμμα, ψθφίο, ςθμείο ςτίξθσ ι 

οποιοδιποτε άλλο ςφμβολο) και ιςοφται με οκτϊ bit. (1 Byte = 8 bit). 

 

Σο εςωτερικό του υπολογιςτι 

 

 



Γενικά μία εφαρμογι ςτον υπολογιςτι χαρακτθρίηεται ωσ εφαρμογι πολυμζςων, όταν: 

 • ΢υνδυάηει διάφορεσ μορφζσ αναπαράςταςθσ τθσ πλθροφορίασ (κείμενο, εικόνα, ιχο, 

κινοφμενθ εικόνα, βίντεο).  

• ΢υνδζει ποικίλεσ πλθροφορίεσ μεταξφ τουσ με μθ γραμμικό τρόπο (όπωσ και ςτον 

Παγκόςμιο Ιςτό, οι πλθροφορίεσ ςε μία εφαρμογι πολυμζςων είναι ειδικά δομθμζνεσ). 

• Η μθ γραμμικι οργάνωςθ των εφαρμογϊν πολυμζςων μασ δίνει τθ δυνατότθτα να 

αλλθλεπιδροφμε με τον υπολογιςτι και να επιλζγουμε τισ πλθροφορίεσ που κζλουμε. ΢ε 

αντίκεςθ με μία τθλεοπτικι εκπομπι, ο χριςτθσ δεν παρακολουκεί πακθτικά τθ ροι 

εξζλιξθσ τθσ εφαρμογισ, αλλά μπορεί να παρεμβαίνει, όπωσ για παράδειγμα ςε ζνα 

θλεκτρονικό παιχνίδι, κακορίηοντασ τθ μορφι, τθ ςειρά και τθν ταχφτθτα με τθν οποία 

παρουςιάηεται θ πλθροφορία. Η ιδιότθτα αυτι ονομάηεται αλλθλεπιδραςτικότθτα χριςτθ-

υπολογιςτι. 


