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1. Στόχοι Μαθήματος
Με την ολοκλήρωση του φύλλου εργασίας οι μαθητές θα μπορούν να:
• Χρησιμοποιούν την εντολή print() για εμφάνιση μηνυμάτων.
• Χρησιμοποιούν την εντολή input() για εισαγωγή δεδομένων.
• Δημιουργούν σύνθετα μηνύματα εξόδου.
• Συνδυάζουν κείμενο, μεταβλητές και αριθμητικές πράξεις.
2. Θεωρία
Εντολή εξόδου:
print("Γεια σου κόσμε!")

Εντολή εισόδου:
onoma = input("Δώσε το όνομά σου: ")

Σύνθετη έξοδος:
print("Γεια σου", onoma)
print("Ο μαθητής", onoma, "βρίσκεται στη Γ΄ Γυμνασίου.")
3. Παραδείγματα
Παράδειγμα 1
onoma = input("Πώς σε λένε; ")
print("Χάρηκα", onoma)

Παράδειγμα 2
ilikia = input("Δώσε την ηλικία σου: ")
print("Είσαι", ilikia, "ετών.")
4. Ασκήσεις Κατανόησης
1. Να γράψεις πρόγραμμα που εμφανίζει το μήνυμα: Καλώς ήρθατε στο μάθημα Πληροφορικής!
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

2. Να ζητά από τον χρήστη το όνομά του και να εμφανίζει: Γεια σου <όνομα>.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

3. Να ζητά το αγαπημένο χρώμα και να εμφανίζει: Το αγαπημένο σου χρώμα είναι το <χρώμα>.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

4. Να ζητά όνομα και επώνυμο και να εμφανίζει το πλήρες όνομα.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

5. Να ζητά το σχολείο του μαθητή και να εμφανίζει μήνυμα καλωσορίσματος.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

5. Σύνθετες Εντολές Εξόδου
Να δημιουργήσεις προγράμματα που εμφανίζουν σύνθετα μηνύματα χρησιμοποιώντας πολλές μεταβλητές.
1. Ζήτησε όνομα και ηλικία και εμφάνισε: Ο μαθητής <όνομα> είναι <ηλικία> ετών.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

2. Ζήτησε όνομα, πόλη και σχολείο και εμφάνισε μια πρόταση που να περιέχει και τις τρεις πληροφορίες.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

3. Ζήτησε αγαπημένο άθλημα και ομάδα και εμφάνισε κατάλληλο μήνυμα.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

4. Ζήτησε δύο αριθμούς και εμφάνισε: Το άθροισμα των αριθμών είναι ...
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

5. Ζήτησε τρεις βαθμούς και εμφάνισε όλους τους βαθμούς σε μία πρόταση.
Κώδικας:
________________________________________
________________________________________

6. Πρόκληση
Να δημιουργήσεις πρόγραμμα που ζητά:
• Όνομα
• Ηλικία
• Πόλη
• Αγαπημένο μάθημα

και εμφανίζει ένα ολοκληρωμένο μήνυμα παρουσίασης του μαθητή.
7. Αυτοαξιολόγηση
□ Μπορώ να χρησιμοποιώ την print().
□ Μπορώ να χρησιμοποιώ την input().
□ Μπορώ να εμφανίζω σύνθετα μηνύματα.
□ Μπορώ να συνδυάζω πολλές μεταβλητές σε μία έξοδο.
