
Άσκηση1  – Αντιμετάθεση δύο αριθμών 
 

 

 

 

  



Άσκηση 2: 
Ένα Video Club προσφέρει δύο διαφορετικούς τρόπους ενοικίασης των κασετών. 
a. 1ος: Εγγραφή 30€ και κάθε κασέτα 1 € 

b. 2ος: 1,5 € η κασέτα χωρίς εγγραφή 

Να γίνει αλγόριθμος που θα διαβάζει πόσες κασέτες σκοπεύει κάποιος να νοικιάσει και θα εμφανίζει με ποιον 
από τους δύο τρόπους συμφέρει να τις πάρει. 

 

 

 

 

  



Άσκηση 3: 
Το σχολείο μας για τη συμμετοχή του στο πρόγραμμα Erasmus θα πάρει επιδότηση 1000 € για 
λειτουργικά έξοδα. Επίσης θα λάβει 300 € επιδότηση για κάθε παιδί που θα ταξιδέψει στο 
εξωτερικό. Να γράψετε πρόγραμμα που να διαβάζει πόσα παιδιά πρόκειται να ταξιδέψουν και 
θα εμφανίζει τη συνολική επιδότηση που θα λάβει το σχολείο. 
 
 

 
 
 
  



Άσκηση 4: 
 Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας CityTel παρέχει στους συνδρομητές της λογότυπα και μελωδίες 
για τα κινητά τους. Υπάρχουν δύο εναλλακτικές προσφορές: 
α. Εγγραφή στο CityTel club, με πάγιο μηνιαίο κόστος 1.40 €, και επιπλέον χρέωση 0.23 € 
για κάθε λογότυπο ή μελωδία που κατεβαίνει στο κινητό του συνδρομητή 
β. Χρέωση 0.53 € για κάθε λογότυπο ή μελωδία που κατεβαίνει 
Να γραφεί πρόγραμμα που θα διαβάζει το σύνολο των λογότυπων και μελωδιών που κάποιος 
συνδρομητής κατέβασε στο κινητό στη διάρκεια ενός μήνα του και να εκτυπώνει τη χρέωση και 
με τις δυο παραπάνω προσφορές. 
 
 

 
  



Άσκηση 5: 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε γλώσσα Java το οποίο: 

1. Δημιουργεί δύο πίνακες:  
o έναν πίνακα που αποθηκεύει τα ονόματα 4 προϊόντων  
o έναν πίνακα που αποθηκεύει τις αντίστοιχες τιμές τους  

2. Αρχικοποιεί τους πίνακες με κατάλληλες τιμές.  
3. Χρησιμοποιώντας δομή επανάληψης:  

o να υπολογίζει το συνολικό κόστος όλων των προϊόντων  
o να υπολογίζει τον μέσο όρο των τιμών  

4. Να βρίσκει το προϊόν με τη μεγαλύτερη τιμή.  
5. Να εμφανίζει:  

o τον μέσο όρο των τιμών  
o το όνομα του προϊόντος με τη μεγαλύτερη τιμή 

 
 
☑ Οι πίνακες στην γλώσσα προγραμματισμού Java ορίζονται ως ένα σύνολο τιμών του ιδίου τύπου δεδομένων 
του οποίου ο αριθμός των μελών ορίζεται κατά την αρχικοποίηση του πίνακα. Η αρχικοποίηση ενός πίνακα 
γίνεται μέσω του τελεστή new, με μία δήλωση της μορφής. 
https://courses.e-ce.uth.gr/ECE326/doku.php?id=java:arrays 

 
 
Παράδειγμα: Δημιουργία του πίνακα numbers που θα μπορεί να αποθηκεύσει 10 ακέραιους. 
int numbers[] = new int[10]; ή 
int[] numbers = new int[10]; 
 
 

https://courses.e-ce.uth.gr/ECE326/doku.php?id=java:arrays


 
  



Άσκηση 6: 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε γλώσσα Java το οποίο: 

1. Δημιουργεί δύο πίνακες:  
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τα ονόματα 5 μαθητών  
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τους αντίστοιχους βαθμούς τους  

2.   Αρχικοποιεί τους πίνακες με κατάλληλες τιμές.  
3.   Χρησιμοποιώντας δομή επανάληψης:  

• να υπολογίζει το άθροισμα των βαθμών  
• να υπολογίζει τον μέσο όρο των βαθμών  

4.   Να βρίσκει τον μαθητή με τον μεγαλύτερο βαθμό.  
5.   Να εμφανίζει:  

• τον μέσο όρο των βαθμών  
• το όνομα του μαθητή με τον μεγαλύτερο βαθμό 

 
 

 
  



Άσκηση 7: 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε γλώσσα Java το οποίο: 

1. Δημιουργεί δύο πίνακες: 
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τα ονόματα 6 πόλεων 
String[] poleis = {"Athina", "Thessaloniki", "Patra", "Larisa", "Heraklion", "Volos"}; 
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τον πληθυσμό της κάθε πόλης  
  int[] plithismos = {3150000, 1100000, 210000, 160000, 170000, 140000}; 

2. Αρχικοποιεί τους πίνακες με κατάλληλες τιμές.  
3. Χρησιμοποιώντας δομή επανάληψης: 

• να υπολογίζει το συνολικό πληθυσμό όλων των πόλεων 
• να υπολογίζει τον μέσο όρο πληθυσμού  

4. Να βρίσκει την πόλη με τον μεγαλύτερο πληθυσμό.  
5. Να εμφανίζει: 

• τον μέσο όρο πληθυσμού ("Μέσος όρος πληθυσμού: " ) 
• το όνομα της πόλης με τον μεγαλύτερο πληθυσμό ("Πόλη με τον μεγαλύτερο πληθυσμό: ") 

 

  



Άσκηση 8: 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε γλώσσα Java το οποίο: 

1. Δημιουργεί δύο πίνακες: 
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τα ονόματα 5 μαθημάτων 
• έναν πίνακα που αποθηκεύει τις αντίστοιχες ώρες διδασκαλίας τους  

2. Αρχικοποιεί τους πίνακες με κατάλληλες τιμές.  
3. Χρησιμοποιώντας δομή επανάληψης: 

• να υπολογίζει το σύνολο των ωρών διδασκαλίας 
• να υπολογίζει τον μέσο όρο των ωρών  

4. Να βρίσκει το μάθημα με τις περισσότερες ώρες διδασκαλίας.  
5. Να εμφανίζει: 

• τον μέσο όρο των ωρών 
• το όνομα του μαθήματος με τις περισσότερες ώρες 

 

 
  



Άσκηση 9: 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε γλώσσα Java το οποίο: 
Ένα κατάστημα πουλάει προϊόντα και κάνει εκπτώσεις ανάλογα με το συνολικό ποσό αγοράς. 
1. Δημιουργεί τρεις πίνακες: 

• έναν πίνακα με τα ονόματα 5 προϊόντων  
• έναν πίνακα με τις τιμές τους  
• έναν πίνακα με τις ποσότητες που αγοράστηκαν  

 
2. Αρχικοποιεί τους πίνακες με κατάλληλες τιμές. 
 
3. Χρησιμοποιώντας δομή επανάληψης: 

• να υπολογίζει το συνολικό κόστος για κάθε προϊόν (τιμή × ποσότητα)  
• να υπολογίζει το συνολικό ποσό αγοράς  

 
4. Να εφαρμόζει έκπτωση με βάση το συνολικό ποσό: 

• Αν το ποσό > 100€ → έκπτωση 20%  
• Αν το ποσό > 50€ → έκπτωση 10%  
• Αλλιώς → χωρίς έκπτωση  

 
5. Να βρίσκει: 

• το προϊόν με το μεγαλύτερο συνολικό κόστος (τιμή × ποσότητα)  
 
6. Να εμφανίζει: 

• το συνολικό ποσό πριν την έκπτωση  
• το ποσό της έκπτωσης  
• το τελικό ποσό πληρωμής  
• το προϊόν με το μεγαλύτερο κόστος 

  



Άσκηση 9: είσοδο από χρήστη 
Ένα κατάστημα θέλει να καταγράψει αγορές πελατών. 
 
Να αναπτύξετε πρόγραμμα σε Java που: 
1. Διαβάζει από τον χρήστη: 

• τον αριθμό των προϊόντων  
• για κάθε προϊόν:  

o το όνομα  
o την τιμή  
o την ποσότητα  

 
2. Αποθηκεύει τα δεδομένα σε πίνακες. 
 
3. Υπολογίζει: 

• το συνολικό κόστος κάθε προϊόντος  
• το συνολικό ποσό αγοράς  
• τον μέσο όρο κόστους ανά προϊόν  

 
4. Βρίσκει: 

• το ακριβότερο προϊόν (με βάση τιμή, όχι ποσότητα)  
 
5. Εφαρμόζει έκπτωση: 

• 200€ → 25% 
• 100€ → 15% 
• αλλιώς → 5%  

 
6. Εμφανίζει: 

• αναλυτικά κάθε προϊόν (όνομα + συνολικό κόστος)  
• το συνολικό ποσό  
• τον μέσο όρο  
• την έκπτωση  
• το τελικό ποσό  
• το ακριβότερο προϊόν 

 


