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ΠΟΛΥΜΕΣΑ

ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΤΗΤΑ

ΓΡΑΜΜΙΚΟ & ΜΗ ΓΡΑΜΜΙΚΟ

ΧΑΡΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ

ΔΙΑΝΥΣΜΑΤΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ

ΑΝΑΛΥΣΗ

ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ

ΜΟΝΤΕΛΟ RGB
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MULTIMEDIA = 5 MEDIA

KEIMENO

EIKONA

ΗΧΟΣ

ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ

ΒΙΝΤΕΟ
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ

 Συνδυάζει διάφορες μορφές (μέσα - media)
αναπαράστασης της πληροφορίας για την καλύτερη
επικοινωνία χρήστη – υπολογιστή.

 Κείμενο (text)

 Εικόνα (Graphics)

 Ήχος (Sound)

 Κινούμενο σχέδιο (Animation)

 Βίντεο (Video)

 Συνδέει μια σειρά πληροφορίες μεταξύ τους με μη
γραμμικό τρόπο (π.χ. Παγκόσμιος Ιστός).

 Επιτρέπει στο χρήστη την αλληλεπίδραση (διαλογική
σχέση) με τον υπολογιστή, προκειμένου να επιλέγει τις
πληροφορίες που επιθυμεί.

Τύποι μέσων
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ΑΛΛΗΛΕΠΙΔΡΑΣΗ (Interactivity)
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ΜΗ ΓΡΑΜΜΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ

 Στις μη γραμμικές (αλληλεπιδραστικές)

εφαρμογές, ο χρήστης

 δεν παρακολουθεί παθητικά την ροή εξέλιξης

της εφαρμογής

 καθορίζει τη μορφή, την σειρά και την

ταχύτητα με την οποία προβάλλεται η

πληροφορία.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ
ΓΡΑΜΙΚΩΝ & ΜΗ ΓΡΑΜΙΚΩΝ
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ΜΗ ΓΡΑΜΜΙΚΕΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ
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ΜΗ ΓΡΑΜΜΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ
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ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ

 Για την καλύτερη παρουσίαση των πολυμέσων,

υπάρχουν μια σειρά από συσκευές εισόδου – εξόδου

που δημιουργούν ένα εικονικό περιβάλλον

(τρισδιάστατος χώρος) στον χρήστη

 Ειδικά χειριστήρια

 Ηλεκτρονικά γάντια

 Στερεοσκοπικά γυαλιά

 Οθόνες μεγάλων διαστάσεων

 Ηχοσυστήματα υψηλής απόδοσης

 Βιντεοπροβολείς
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ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ
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ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ

 ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ
 (εκπαιδευτικό λογισμικό, εικονικά εργαστήρια)

 ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ
 (ηλεκτρονικά παιχνίδια με 3-D γραφικά και ηχητικά εφέ)

 ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ
 (info-kiosks σε αεροδρόμια, σταθμούς τρένων, μουσεία κλπ)  

 ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ
 (ηλεκτρονικά καταστήματα για αγορές και έρευνα αγοράς)
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ
PC-GAMES
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ΕΙΚΟΝΑ - ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ

 Κάθε εικόνα παριστάνεται στον υπολογιστή με
ένα σύνολο ψηφίδων (εικονοστοιχεία - pixels)
που καθεμία έχει ένα συγκεκριμένο χρώμα

 Αυτό γίνεται είτε δημιουργείται στη Ζωγραφική
(Paint) των Windows, είτε εισάγεται από τον
σαρωτή ή τη ψηφιακή φωτογραφική μηχανή

 Η μεγέθυνση της εικόνας, οδηγεί σε ατέλειες
(χρωματιστές τετράγωνες περιοχές)
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Μεγέθυνση μέρους της προηγούμενης 
εικόνας

ΑΝΑΛΥΣΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ

Δημιουργία εικόνας με 
πρόγραμμα Ζωγραφικής (Paint)

Μεγαλύτερη 
μεγέθυνση 

λεπτομέριας

Είναι ο αριθμός των pixels μιας εικόνας σε κάθε διάστασή της π.χ. 372x175

Όσα περισσότερα pixels έχει μια εικόνα, τόσο πιο αναλυτική είναι και μπορούμε

να την μεγεθύνουμε
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ΑΝΑΛΥΣΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ
(PIXELS)
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ΑΝΑΛΥΣΗ (RESOLUTION)
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ΑΛΛΑΓΗ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΟΘΟΝΗΣ



http://www.zioulas.gr 24Ε. Ζιουλας (Καθηγητής Πληροφορικής)

ΧΡΩΜΑΤΙΚΟ ΜΟΝΤΕΛΟ

 Κάθε pixel έχει ένα συγκεκριμένο χρώμα που
παράγεται από το συνδυασμό 3 βασικών
χρωμάτων (μοντέλο RGB)

 Τα βασικά χρώματα είναι το κόκκινο (Red),
πράσινο (Green), μπλε (blue)

 Κάθε τόνος των 3 βασικών χρωμάτων,
αντιστοιχεί στον υπολογιστή σε ένα δυαδικό
αριθμό (σειρά bits)



http://www.zioulas.gr 25Ε. Ζιουλας (Καθηγητής Πληροφορικής)

ΜΟΝΤΕΛΟ ΧΡΩΜΑΤΩΝ RGB
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ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ

 Είναι το πλήθος των bits που χρησιμοποιούνται για

να παραστήσουν τον χρωματικό τόνο ενός pixel

 Προσδιορίζει το πλήθος διαφορετικών χρωμάτων

που χρησιμοποιούνται για την κάλυψη της οθόνης
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ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ
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ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ
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ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ
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ΜΕΓΕΘΟΣ ΕΙΚΟΝΑΣ

 Είναι ο αριθμός των bytes που καταλαμβάνει

μια εικόνα σε ένα αποθηκευτικό μέσο (π.χ.

σκληρός δίσκος)

π.χ. μια εικόνα 1024x768 και βάθος 16 bits, 
χρειάζεται χώρο αποθήκευσης 

(1024*768*16):8 = 6.291.456 bytes

Υπολογισμός μεγέθους
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ΜΕΓΕΘΟΣ ΕΙΚΟΝΑΣ
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ
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ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΕΙΚΟΝΩΝ

ΨΗΦΙΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΔΙΑΝΥΣΜΑΤΙΚΕΣ

Είναι εικόνες που αποτελούνται

από εικονοστοιχεία pixels (χάρτης

από bits ή bitmap) και οι οποίες

αλλοιώνονται κατά τη μεγέθυνση

τους.

Είναι οι εικόνες που αποτελούνται από

γεωμετρικά σχήματα (γραμμές,

ορθογώνια, ελλείψεις), δεν

αλλοιώνονται με τη μεγέθυνση και

πιάνουν λιγότερο χώρο.


