
Στάδια ςτην επίλυςη ενόσ 
προβλήματοσ

 Ακριβόσ προςδιοριςμόσ προβλόματοσ

 Ανϊπτυξη αντύςτοιχου αλγορύθμου

 Διατύπωςη αλγορύθμου ςε μορφό κατανοητό από 
τον υπολογιςτό(προγραμματιςμόσ)



Σύνολο εντολών που πρϋπει να δοθούν 
ςτον υπολογιςτό ώςτε να υλοποιηθεύ ο 

αλγόριθμοσ για την επύλυςη του 
προβλόματοσ

Πρόγραμμα



Γλϊςςα προγραμματιςμοφ
 Σε τϋτοια γλώςςα γρϊφεται ϋνα πρόγραμμα



Γλϊςςεσ μηχανήσ
(χρηςιμοποιθιηκαν  ςτα πρώτα βθματα του 
προγραμματιςμοφ)

 Οι εντολϋσ προσ τον υπολογιςτό δύνονταν κατευθεύαν 
ςε ακολουθύεσ από 0 και 1.

 Απαιτούςε  βαθιϊ γνώςη του υλικού και τησ 
αρχιτεκτονικόσ του υπολογιςτό

 Χρονοβόρα και επύπονη διαδικαςύα



Συμβολικζσ γλϊςςεσ ή γλϊςςεσ 
χαμηλοφ επιπζδου

 Αποτελούνταν από ςυμβολικϊ ονόματα και λϋξεισ
που αντιςτοιχούςαν ςε εντολϋσ τησ γλώςςασ
μηχανόσ.

 Εξαρτιόνταν από την αρχιτεκτονικό του κϊθε
υπολογιςτό και δεν μπορούςαν να μεταφερθούν ςε
ϊλλο διαφορετικό υπολογιςτό.

 Διϋθεταν απλϋσ εντολϋσ και δημιουργούςαν
μακροςκελό προγρϊμματα

 Μεταφρϊζονταν ςε 0 και 1 με
ςυμβολομεταφραςτή (assembler)



Γλϊςςεσ υψηλοφ επιπζδου
 Χρηςιμοποιούν ωσ εντολϋσ απλϋσ λϋξεισ τησ αγγλικόσ γλώςςασ ακολουθώντασ

αυςτηρούσ κανόνεσ ςύνταξησ οι οπούεσ μεταφρϊζονται από τον ύδιο τον
υπολογιςτό ςε εντολϋσ ςε γλώςςα μηχανόσ

 Καθεμιϊ εύναι ςυνόθωσ καλύτερα προςαρμοςμϋνη ςε οριςμϋνεσ κατηγορύεσ
προβλημϊτων

 1957- FORTRAN(από IBM κατϊλληλη για υπολογιςμούσ)

 1960 – COBOL(κατϊλληλη για εμπορικϋσ εφαρμογϋσ)

 1964 – BASIC( για εκπαιδευτικούσ ςκοπούσ)

 1970 – PASCAL(γλώςςα γενικόσ χρόςησ)

 Μϋςα του ’60 - LISP, αρχϋσ του ’70 - PROLOG(γλώςςεσ τησ τεχνητόσ 
νοημοςύνησ)

 1972 – C (Γλώςςα γενικόσ χρόςησ, ςτενϊ ςυνδεδεμϋνη με  το UNIX, 
χρηςιμοποιεύται ευρύτατα για τη δημιουργύα λειτουργικών ςυςτημϊτων και 
ϊλλων πακϋτων λογιςμικού)

 Τϋλη του 70 – dBASE, Clipper με εξαιρετικϋσ δυνατότητεσ ςτη  διαχεύριςη 
αρχεύων δεδομϋνων και δημιουργύα εμπορικών εφαρμογών  ςε προςωπικούσ 
υπολογιςτϋσ

 Γλώςςεσ προγραμματιςμού ςε γραφικό περιβϊλλον: Visual C++,  java 



Ποια είναι η καλφτερη γλώςςα 
προγραμματιςμοφ;

 Μια γλώςςα αντικειμενικά καλύτερα από τισ 
άλλεσ δεν υπάρχει.

 Η επιλογό τησ γλώςςασ για την ανϊπτυξη μιασ
εφαρμογόσ εξαρτϊται από το εύδοσ τησ εφαρμογόσ,
το υπολογιςτικό περιβϊλλον ςτο οπούο θα
εκτελεςθεύ, τα προγραμματιςτικϊ περιβϊλλοντα
που διαθϋτουμε και κυρύωσ τισ γνώςεισ του
προγραμματιςτό.



Μια γλϊςςα  προγραμματιςμοφ:
 Αναπτύχθηκε για να μπορεύ ο προγραμματιςτόσ να δύνει  

τισ εντολϋσ που πρϋπει να εκτελϋςει ο υπολογιςτόσ.

 Προςδιορύζεται από: το αλφάβητο, το λεξιλόγιο τη
γραμματική (τυπικό και ςυντακτικό) και τη
ςημαςιολογία.



 Αλφάβητο: ςύνολο ςτοιχεύων που χρηςιμοποιεύται
από τη γλώςςα

 Λεξιλόγιο: λϋξεισ που εύναι δεκτϋσ από τη γλώςςα

 Γραμματική: τυπικό-> ςύνολο κανόνων που ορύζει τισ
μορφϋσ με τισ οπούεσ μια λϋξη εύναι αποδεκτό,
συντακτικό->ςύνολο κανόνων για τη ςωςτό διϊταξη
και ςύνδεςη των λϋξεων για τη δημιουργύα εντολών

 Σημαςιολογία: ςύνολο κανόνων που καθορύζει το
νόημα των λϋξεων και των εκφρϊςεων που
χρηςιμοποιούνται από τη γλώςςα. Ο δημιουργόσ τησ
γλώςςασ αποφαςύζει τη ςημαςιολογύα.



Δομημζνοσ προγραμματιςμόσ:
Είναι η μειοδολογία που ςχεδόν όλεσ οι 
ςφγχρονεσ γλώςςεσ προγραμματιςμοφ 
υποςτηρίζουν

Παρουςιϊςτηκε ςτα μϋςα του 1960.

Στηρύζεται ςε τρεισ λογικέσ δομέσ:

 Δομό ακολουθύασ, δομό επιλογόσ και δομό 
επανϊληψησ

 Όλα τα προγρϊμματα μπορούν να γραφούν 
χρηςιμοποιώντασ μόνο αυτϋσ τισ τρεισ δομϋσ και 
τον ςυνδυαςμό τουσ.



Πλεονεκτήματα του δομημζνου 
προγραμματιςμοφ

 Δημιουργύα απλούςτερων προγραμμϊτων

 Πιο εύκολη ανϊλυςη του προγρϊμματοσ ςε 
τμόματα

 Περιοριςμόσ των λαθών κατϊ την ανϊπτυξη του 
προγρϊμματοσ

 Διευκόλυνςη ςτην κατανόηςη του προγρϊμματοσ 
από τρύτουσ

 Ευκολότερη διόρθωςη και ςυντόρηςη



Προγραμματιςτικά περιβάλλοντα
 Κϊθε πρόγραμμα που γρϊφτηκε ςε οποιαδόποτε

γλώςςα προγραμματιςμού πρϋπει να μετατραπεύ
ςε μορφό αναγνωρύςιμη και εκτελϋςιμη από τον
υπολογιςτό, δηλαδό ςε γλώςςα μηχανόσ.

 Η μετατροπό αυτό επιτυγχϊνεται με τη χρόςη
ειδικών μεταφραςτικών προγραμμϊτων. Υπϊρχουν
δύο κατηγορύεσ τϋτοιων προγραμμϊτων, οι
μεταγλωττιςτέσ(compilers) και οι
διερμηνευτέσ(interpreters).



Μεταγλωττιςτήσ
 Δϋχεται ςτην εύςοδο ϋνα πρόγραμμα γραμμϋνο ςε

μια γλώςςα υψηλού επιπϋδου και παρϊγει ϋνα
ιςοδύναμο πρόγραμμα ςε γλώςςα μηχανόσ που
μπορεύ να εκτελεύται οποτεδόποτε από τον
υπολογιςτό και εύναι τελεύωσ ανεξϊρτητο από το
αρχικό πρόγραμμα.



Διερμηνευτήσ
 Διαβϊζει μύα προσ μύα τισ εντολϋσ του αρχικού

προγρϊμματοσ και για καθεμύα εκτελεύ αμϋςωσ μια
ιςοδύναμη ακολουθύα εντολών μηχανόσ.



 Το αρχικό πρόγραμμα λϋγεται πηγαίο πρόγραμμα
ενώ το πρόγραμμα που παρϊγεται από τον
μεταγλωττιςτό λϋγεται αντικείμενο πρόγραμμα.

 Το αντικεύμενο πρόγραμμα εύναι κατανοητό από τον
υπολογιςτό όμωσ πρϋπει να ςυμπληρωθεύ από ϊλλα
τμόματα προγρϊμματοσ, για να εκτελεςθεύ. Αυτϊ τα
τμόματα εύτε τα γρϊφει ο προγραμματιςτόσ εύτε
βρύςκονται ςε βιβλιοθόκεσ τησ γλώςςασ. Ένα
πρόγραμμα ςυνδϋτησ επιτρϋπει αυτό τη ςύνδεςη και
την παραγωγό εκτελέςιμου προγράμματοσ, του
τελικού προγρϊμματοσ που εκτελεύται από τον
υπολογιςτό.



 Η δημιουργύα του εκτελϋςιμου προγρϊμματοσ
προκύπτει μόνο εφόςον το αρχικό πρόγραμμα δεν
περιϋχει ςυντακτικά λάθη.

 Υπϊρχει περύπτωςη να υπϊρχουν και λογικά λάθη
που εμφανύζονται κατϊ την εκτϋλεςη και εύναι πιο
ςοβαρϊ και δύςκολα ςτην διόρθωςό τουσ, αφού
οφεύλονται ςε ςφϊλματα κατϊ την υλοπούηςη του
αλγορύθμου, ενώ τα ςυντακτικϊ οφεύλονται ςε
αναγραμματιςμούσ ονομϊτων εντολών, παρϊλειψη
δόλωςησ δεδομϋνων και πρϋπει να διορθωθούν ώςτε
να παραχθεύ το τελικό εκτελϋςιμο πρόγραμμα.



Μεταγλϊττιςη και ςφνδεςη προγράμματοσ

Αρχικό 
πρόγραμμα

μεταγλωττιςτόσ
Αντικεύμενο 
πρόγραμμα

ςυνδϋτησ
Εκτελϋςιμο 
πρόγραμμα



 Ο μεταγλωττιςτόσ ό ο διερμηνευτόσ ανιχνεύει τα
ςυντακτικϊ λϊθη και εμφανύζει κατϊλληλα
διαγνωςτικϊ μηνύματα. Το ςτϊδιο που ακολουθεύ εύναι
η διόρθωςη των λαθών.

 Το διορθωμϋνο πρόγραμμα επαναώποβϊλλεται για
μεταγλώττιςη και η διαδικαςύα αυτό επαναλαμβϊνεται
μϋχρισ ότου εξαλειφθούν πλόρωσ όλα τα λϊθη.



Συντάκτησ
 Για την αρχικό ςύνταξη των προγραμμϊτων και

την διόρθωςό τουσ ςτη ςυνϋχεια χρηςιμοποιεύται
ϋνα ειδικό πρόγραμμα που ονομϊζεται
ςυντϊκτησ(editor). Εύναι ϋνασ μικρόσ επεξεργαςτόσ

κειμϋνου, με δυνατότητεσ που διευκολύνουν τη
γρόγορη γραφό των εντολών των προγραμμϊτων.



 Για τη δημιουργύα, τη μετϊφραςη και την εκτϋλεςη
ενόσ προγρϊμματοσ απαιτούνται τρύα
προγρϊμματα: ο ςυντϊκτησ, ο μεταγλωττιςτόσ και
ο ςυνδϋτησ.Τα ςύγχρονα προγραμματιςτικά
περιβάλλοντα παρέχουν αυτά τα προγράμματα
με ενιαίο τρόπο.


