© ®UAMo Epyaoiag: Avadpoul — Zmreipa oto Scratch

0) Avolypa épyou
1. Kave KAIK oTov ouvdeopo scratch.mit.edu.

2. &Tnoe 0TO ZEKIVAOTE VO ONMIOUPYEITE.

3. Apnoe Tov ['ato OtTwg cival (dev XpeIAZeTal VEO AVTIKEIMEVO).

1) Npbéobeoe MNéva

1. Katw apiotepd mTaTa 10 KOUUTTi ETTEKTACEIS (€E1KOVIdIO H ).

2. ETmiAege MNéva.

2) Anuioupynoe d1kr) oou eVTOAN (ME TTAPAUETPO)

1. 21NV TaAéTa O1 eVTOAEC pou (pol) — latnoe oto Anuioupyia
evToAng, oto Ovopa evioAnc BAaAe spiral Kal unv TTATACEIC AKOUN
enter.

2. latnoe “Tpdéobeoe cicodo dedoPEVWV”
KAl YPAWE PNNKOG WG TTAPAUETPO .

3. Toékape «EKTEAEON XWPIC avavewon 086vney — OK.

opiIopog  spiral  prikog

@a d¢Ig



http://scratch.mit.edu

3) OpIoHOG TOU aAVAOPOMIKOU UTTAOK
Méoa oTo Oploe spiral (UAKOG) BAAE pe auTh TN OEIPA KAl TIC
avaykaieg d10pBwWOEIC:

1. Amo Kivnon (utrAg): kivijoou 10 Brijpata — oupe 10 pol UAKOG
MEoa oTn Bnkn otn B€on trou BAETTEIC TO 10. Na yivel: Kivijoou
uAKog BApaTa.

2. A1ro Kivnon: otpige de€id 90 uoipec.

3. A0 ‘EAeyxo¢ (TTopTOKaAI): €AV ... TOTE.

4. ATto TeheoTEG (TTPACIVO): BAAE () T00m ouvonkn
TOU €Qv.

2.UPE TO MAKOG OTO TTPWTO KEVO Kal ypawe 360 oTo deUTEPO.

5. Méoa oT1o €av ... 101 TPO0Bece a1Td TO OI EVIOAEC ou (pol)
TNV KAAon spiral ( ). BaAe atrd Toug teAeaTEG(TTPAOIVA) TNV

.
TTPocBeon o @ KAl OTO £€va KOUTAKI TN uNKoG(podl) Kal YETA
TO + TOV APIBUO 5. To PTTAOK TWV EVTOAWYV TTOU KAAEI TOV €QUTO
Tou(avadpouIKO) Ba poladlel £1al.

opIopeg  spiral - prikog

Kivijoou  pfKog  BripaTa

spiral  pikog +

:




4) KUplo OKPITTTAKI EKKIVNONG

2UMBavTa(KITpivo) oTav aTnVv TTPACIVN onuaia yivel KAIK
Méva KaBapioe OAa
Méva ONKWOE TTEva
Kivnon(MTTAg) Tyaive oe 6éon x: 0y: O
Kivhon(utrAg) Oci¢e Trpog kareuBuvon 90
Méva oploe pEyeBOC TTEVaC o€ 2
Méva KaTéBaoe TTéva
O1 evioAég pou (pol) spiral 10
N

[arnoe 10 onUaAlAkI
KWOIKA OO0U.

YIa va CEKIVAOEI N YATA va EKTEAEI TOV

/7 KOBapios Oha

/7 OT|KO}OE TrEVT

TITyaIve Ot 8€0m X o ¥ o

Oeite TTpog KaTelBuvaT) @

/7 Omoe péyeBoc TTEvac o o

/7 KaTéBooe méva

5) Ti va TTpooEgelg
* O 6po¢ TeppaTiopou gival To prkog < 360. Av To exaoelg, dev
oTauara.



* Av n OTTEipa «PEUYE ATTO TV 000V, AANACE TO APXIKO ONEio
xly.

6) Mikpd TreIpAPATA (TTPOAIPETIKA)
* ANace 10 +5 o€ +10 (apaidtepn OTTEIPQ).

* ANace Tn ywvia 90 o€ 60 (e¢aywvo porTifo).

KaAn emmituyia!



	 🌀 Φύλλο Εργασίας: Αναδρομή — Σπείρα στο Scratch 
	0) Άνοιγμα έργου 
	1) Πρόσθεσε Πένα 
	2) Δημιούργησε δική σου εντολή (με παράμετρο) 
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	5) Τι να προσέξεις 
	6) Μικρά πειράματα (προαιρετικά) 


