


 Τι είναι ο Παγκόςμιοσ Ιςτόσ;

 Ποια είναι θ διαφορά από το Διαδίκτυο;



 Τι είναι: Μια τεράςτια ςυλλογι από αλλθλοςυνδεδεμζνεσ 
ιςτοςελίδεσ που βρίςκονται ςτουσ διακομιςτζσ (servers)
του Διαδικτφου.

 Χρήςη: Ο χριςτθσ πλοθγείται ςτον Ιςτό κάνοντασ κλικ ςε 
ςυνδζςμουσ (links) και βλζποντασ ιςτοςελίδεσ που 
περιζχουν κείμενο, εικόνεσ, ιχο και βίντεο.

 Παράδειγμα Ιςτοςελίδων: ιςτοςελίδεσ εταιρειϊν, 
θλεκτρονικά καταςτιματα, ιςτοςελίδεσ ςφγκριςθσ τιμϊν, 
εκπαιδευτικζσ ιςτοςελίδεσ, ιςτοςελίδεσ κοινωνικισ 
δικτφωςθσ κλπ.



 Τι είναι: Το φυςικό δίκτυο από καλϊδια, routers και 
υπολογιςτζσ που ςυνδζονται μεταξφ τουσ παγκοςμίωσ.

 Λειτουργία: Είναι θ κεμελιϊδθσ υποδομι που επιτρζπει 
τθν ανταλλαγι δεδομζνων μεταξφ υπολογιςτϊν.

 Χρήςη: Χρθςιμοποιείται από πολλζσ υπθρεςίεσ, όχι 
μόνο από τον Παγκόςμιο Ιςτό. Άλλεσ υπθρεςίεσ 
περιλαμβάνουν το email, τθν ανταλλαγι αρχείων κλπ.





 Το «Διαδίκτυο» (Internet) είναι το παγκόςμιο δίκτυο 
υπολογιςτϊν που ςυνδζονται μεταξφ τουσ, ενϊ ο 
«Παγκόςμιοσ Ιςτόσ» (World Wide Web) είναι μία από 
τισ υπθρεςίεσ που λειτουργοφν πάνω ςε αυτό το 
δίκτυο.

 Ουςιαςτικά, το Διαδίκτυο είναι η υποδομή (όπωσ οι 
αυτοκινητόδρομοι), ενϊ ο Παγκόςμιοσ Ιςτόσ είναι 
μία από τισ πολλζσ εφαρμογζσ που τρζχουν πάνω ςε 
αυτιν τθν υποδομι (όπωσ τα φορτηγά που 
μεταφζρουν φορτίο).



 Ο Παγκόςμιοσ Ιςτόσ δθμιουργικθκε το 1990 από τον 
Τιμ Μπερνερσ-Λι ςτο CERN

 CERN - ο Ευρωπαϊκόσ Οργανιςμόσ Πυρθνικισ Ζρευνασ
◦ το μεγαλφτερο ερευνθτικό κζντρο ςτον κόςμο. Βρίςκεται ςτθν 

Ελβετία.



 Ήκελε ζνα εφχρθςτο και γριγορο τρόπο διαμοιραςμοφ 
των αποτελεςμάτων από τα πειράματα που ζκαναν όλεσ 
οι ερευνθτικζσ ομάδεσ ςτο CERN.

 Η ιδζα αυτι εξαπλώθηκε πολφ γρήγορα και ζξω από τθν 
ακαδθμαϊκι κοινότθτα, και κατζλθξε ςτθν ανταλλαγι και 
τον διαμοιραςμό εκατοντάδων χιλιάδων πλθροφοριϊν.

 Κάκε Πανεπιςτιμιο, οργανιςμόσ και επιχείρθςθ «ζςτθναν» 
από ζναν ιςτότοπο (web site), για να κάνουν γνωςτι τθν 
παρουςία τουσ.



 Απλι περιιγθςθ και ανάγνωςθ των ιςτοςελίδων.
◦ Στατικζσ ιςτοςελίδεσ – δεν ανανζωναν το περιεχόμενο ςυχνά.



 Στο Web 2.0 οι ιςτοςελίδεσ επιτρζπουν ςτουσ χριςτεσ τθσ 
να αλλθλεπιδροφν και να ςυνεργάηονται ςτο πλαίςιο μιασ 
εικονικισ κοινότθτασ (ενόσ εικονικοφ κοινωνικοφ 
δικτφου) δθμιουργώντασ οι ίδιοι το περιεχόμενο.

 Ζνασ ιςτότοποσ web 2.0 ενκαρρφνει τον χριςτθ να :
◦ αλλθλεπιδράςει ,

◦ αφιςει ςχόλια, 

◦ κάνει εγγραφι, 

◦ να δθμιουργιςει λογαριαςμό ι προφίλ,

◦ να ανεβάςει ο ίδιοσ περιεχόμενο.



 Παραδείγματα: blogs, wikipedia, οι θλεκτρονικζσ υπθρεςίεσ 
κοινωνικϊν δικτφων και οι πλατφόρμεσ ςυνεργαςίασ.





 Σημαςιολογικόσ ιςτόσ: ςθμαίνει τθ ςτροφι προσ τον 
«ζξυπνο» νοιμονα Ιςτό που κα καταλαβαίνει τισ 
απαιτήςεισ του χρήςτη.

 Η αναηιτθςθ πλζον κα γίνεται με κανονικζσ εκφράςεισ 
και προτάςεισ αντί λζξεων-κλειδιϊν.

 Οι Η/Υ ςυνδζουν ςθμαςίεσ και νοιματα και παράγουν 
περιεχόμενο αντί ο χριςτθσ να δίνει λζξεισ κλειδιά.







 Web 2.0

◦ Εςτίαςη: Στθ ςφνδεςθ των ατόμων, δίνοντασ ζμφαςθ ςτθ 
διαδραςτικότθτα και τθν κοινι χριςθ περιεχομζνου.

◦ Λειτουργία: Επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να δθμιουργοφν και να 
μοιράηονται περιεχόμενο ςε πλατφόρμεσ κοινωνικισ 
δικτφωςθσ, blogs και wikis.

◦ Παραδείγματα: Instagram, YouTube, Wikipedia



 Web 3.0
◦ Εςτίαςη: Στθ ςφνδεςθ τθσ γνϊςθσ και τθν παροχι πιο ζξυπνων, 

εξατομικευμζνων εμπειριϊν.

 Σφνδεςη Γνώςησ: Οι μθχανζσ μποροφν να κατανοιςουν και να 
ςυνδζςουν πλθροφορίεσ με πιο ζξυπνο τρόπο.

◦ Λειτουργία: Αξιοποιεί τεχνολογίεσ όπωσ θ τεχνθτι νοθμοςφνθ 
και το blockchain για να δθμιουργιςει ζνα πιο αποκεντρωμζνο 
και «ζξυπνο» διαδίκτυο.

 Αποκζντρωςη: Οι χριςτεσ ζχουν μεγαλφτερο ζλεγχο ςτα δεδομζνα 
τουσ.



 Ο Ιςτόσ επεκτείνεται πλζον πζρα από το Διαδίκτυο και
μπαίνει μζςα ςτθν κακθμερινότθτα.

 Περιλαμβάνει ενοποιθμζνουσ τον Ιςτό των χρθςτϊν, 
τον ςθμαςιολογικό ιςτό και προθγμζνα μζςα 
μετάδοςθσ τθσ πλθροφορίασ όπωσ τριςδιάςτατθ (3D) 
απεικόνιςθ και εικονικι πραγματικότθτα.



 το Web X.0 περιλαμβάνει:

◦ Τον Ιςτό των χρηςτών (Web 2.0, διαδραςτικόσ ιςτόσ, social 
media κλπ).

◦ Τον Σημαςιολογικό Ιςτό (Web 3.0 - ΑΙ), όπου οι υπολογιςτζσ 
μποροφν να κατανοοφν το νόθμα του περιεχομζνου και να 
παρζχουν πιο ζξυπνεσ και ςχετικζσ απαντιςεισ.

◦ Προθγμζνα μζςα μετάδοςθσ πλθροφοριϊν, όπωσ θ 
τριςδιάςτατη (3D) απεικόνιςη και θ εικονική 
πραγματικότητα (VR).



 Web 4.0: Το όραμα για μία "ςυμβιωτικι" ςχζςθ 
μεταξφ ανκρϊπων και μθχανϊν, με τεχνολογίεσ όπωσ 
θ διάχυτθ νοθμοςφνθ (ambient intelligence), θ 
εικονικι πραγματικότθτα (VR) και θ διαςφνδεςθ 
αντικειμζνων (Internet of Things).

 Web 5.0: Περιγράφεται ωσ ζνασ "ανκρωποκεντρικόσ" 
Ιςτόσ που επικοινωνεί με τουσ ανκρϊπουσ ςε 
ςυναιςκθματικό επίπεδο, με βάςθ τθ ςυναιςκθματικι 
ςφνδεςθ και τισ ανάγκεσ των χρθςτϊν.



 Συμβιωτική Αλληλεπίδραςη (Symbiotic Interaction):
Ουςιαςτικά, θ ςχζςθ μεταξφ ανκρϊπων και μθχανϊν κα 
είναι αμοιβαία επωφελισ. Οι μθχανζσ κα μακαίνουν από 
τουσ χριςτεσ και κα προςαρμόηονται, ενϊ οι χριςτεσ κα 
λαμβάνουν εξατομικευμζνεσ υπθρεςίεσ και υποςτιριξθ, 
δθμιουργϊντασ μια αρμονικι και αλλθλεξαρτϊμενθ 
ψθφιακι ςυμβίωςθ.

 Το Web 4.0 οραματίηεται ζνα διαδίκτυο που δεν απαντά 
απλϊσ ςε ερωτιςεισ (Web 3.0), αλλά ενεργεί προλθπτικά 
ωσ ζνασ ευφυήσ, αξιόπιςτοσ και πανταχοφ παρών 
ςυνεργάτησ ςτθν κακθμερινι ηωι του ανκρϊπου.



 Web 1.0: "Μόνο ανάγνωςθ", ςτατικζσ ιςτοςελίδεσ 
(περίπου 1989-2005).

 Web 2.0: "Ανάγνωςθ- εγγραφι", διαδραςτικόσ, με 
πλατφόρμεσ κοινωνικϊν μζςων και ςυνεργαςία χρθςτϊν.

 Web 3.0: "Σθμαςιολογικόσ Ιςτόσ", με ζμφαςθ ςτθ ςθμαςία 
των δεδομζνων, τθν αποκζντρωςθ (blockchain) και τθν 
τεχνθτι νοθμοςφνθ.

 Web X.0/4.0/5.0: Μελλοντικά ςτάδια που περιλαμβάνουν 
τθν εικονικι/επαυξθμζνθ πραγματικότθτα, το IoT και τθ 
ςυμβιωτικι ςχζςθ ανκρϊπου-μθχανισ.


