
Jeu d’évasion fin A1 – départ en vacances 

 

Public : enfants, jeunes adolescents 

Niveau : fin A1 

Objectifs pédagogiques : révision du lexique A1 (pièces et objets de la maison, 

chiffres, directions, moyens de transport) 

Temps estimé : 45 minutes (modulable selon l’organisation) 

Organisation : Créez cinq (voire six pour les deux énigmes de la chambre) îlots dans 

votre salle, qui serviront à représenter les pièces. Vous pouvez apportez quelques objets 

symboliques pour mieux les identifier, ou simplement écrire le nom des pièces sur un 

chevalet. Déposez-y également les énigmes correspondantes. Cachez les « passeports » 

dans votre bureau. 

Vous endosserez le rôle de la grand-mère ou du grand-père, les apprenants celui de votre 

famille. Selon leur nombre, dupliquez les documents et divisez la classe en plusieurs 

groupes afin de ne pas avoir plus de 6 apprenants sur la même énigme. Vous pouvez les 

laisser réfléchir collectivement à la solution de la première énigme, puis les répartir sur 

celles des cinq pièces (mais attention, certaines seront plus rapides à résoudre que 

d’autres !) avant de mettre en commun les lettres trouvées par chaque groupe pour obtenir 

l’indice final. Vous pouvez aussi les faire tourner pour que chaque groupe résolve chaque 

énigme. À vous d’opter pour l’organisation qui vous conviendra le mieux !  

Rôles : Il est possible de créer des fiches de rôle à attribuer à chaque apprenant afin de 

les engager encore plus dans leur mission (père, cousine, frère, tante, etc.). 

 

 

Discours d’introduction :  

Bonjour mes chers enfants et petits-enfants. Nous devons partir dans X minutes pour 

prendre notre train pour aller en vacances. MAIS j’ai caché vos passeports dans la maison 

parce que je veux m’amuser un peu. Voilà une petite aide pour trouver les pièces où vous 

pouvez chercher des indices. Bonne chance ! 

➔ Distribuer la 1ère énigme (les rébus) 

SOLUTIONS : 

Sa – long : salon 

Chant – brrr : chambre 

Gare – âge : garage 

Cui – zzzz – IN : cuisine 

J – art – D – un : jardin  



 

➔ Une fois les cinq noms de pièces trouvés, envoyez les élèves vers les pièces 

correspondantes. 

 

SOLUTIONS : 

Salon : DA 

1. Canapé  2. Lampe  3. Coussin  4. Miroir 5. Chaise  6. Cheminee  

7.   Tapis   8. Placard 9. Television 

 

Mot mystère : promenade. Il faut garder le A et le D, qui forment le mot croate DA.  

 

Chambre 1 : N 

CANAPÉ : 222-2-66-2-7-33 

MINI-BAR : 6-444-66-444-22-2-777 

LIT : 555-444-8 

TÉLÉPHONE :8-33-555-33-7-44-666-66-33 

CHAISE : 222-44-2-444-7777-33 

TÉLÉVISION : 8-33-555-33-888-444-7777-444-666-66 

  



Chambre 2 : S 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Garage : MON 

Bus  Train  Voiture (il reste M) 

Vélo  Avion  Bateau (il reste O) 

Moto  Tram  Camion (il reste N) 

 

Cuisine : BUR 

Réponse à la devinette : beurre 

- On remplace « eu » par « u » : burre 

- On enlève les deux dernières lettres : bur 

 

Jardin : EAU 

Beau – château – chapeau – eau – bateau 

 

Réponse finale : 

On reconstitue : DA NS MON BUR EAU : dans mon bureau.  


