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4.4 Ρροτάςεισ για ςτρατθγικζσ και διδακτικά 
μζςα για τθν υλοποίθςθ τθσ  

διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ 
 
Θ διαφοροποιθμζνθ διδαςκαλία είναι μια απαιτθτικι παιδαγωγικι προςζγγιςθ, που απαιτεί 

ςυςτθματικό ςχεδιαςμό αλλά και πολλαπλά μζςα και ςτρατθγικζσ. Ο ςχεδιαςμόσ 

δραςτθριοτιτων κατάλλθλων για ουςιαςτικι κατανόθςθ, ελκυςτικϊν και προςαρμοςμζνων ςτισ 

μακθςιακζσ ταυτότθτεσ κάκε ομάδασ μακθτϊν, απαιτεί μια πλοφςια «Εργαλειοκικθ», εφκολων 

προσ αξιοποίθςθ προτάςεων. Στθν υπο-ενότθτα αυτι, παρουςιάηεται ζνασ μεγάλοσ αρικμόσ 

προτεινόμενων ςτρατθγικϊν και μζςων (οι οποίεσ αναλφονται πλιρωσ, με παραδείγματα ςτον 

φάκελο εκπαιδευτικοφ υλικοφ).  

 

Οι ςτρατθγικζσ είναι ευρφτερεσ προςεγγίςεισ που είναι άμεςα ςυνδεδεμζνεσ και απαραίτθτεσ 

για τθν υλοποίθςθ τθσ διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ, με άμεςεσ κεωρθτικζσ αναφορζσ και 

εμπειρικι τεκμθρίωςθ. Κάκε ςτρατθγικι, μπορεί να υλοποιθκεί με διάφορα μζςα, ανάλογα με 

το γνωςτικό αντικείμενο, τθν ομάδα των μακθτϊν ι τισ διδακτικζσ προτιμιςεισ του 

εκπαιδευτικοφ. 
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Κατάλογοσ ςτρατθγικϊν και μζςων 
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1. Ξεκινϊντασ από το τζλοσ (backward planning) 

2. Γνωρίηω, Κατανοϊ, Κάνω  (Know, UnderstandandDo – KUD) 

3. Επικζντρωςθ ςε βαςικζσ ζννοιεσ (Big Ideas) 

4. Σχεδιαςμόσ δραςτθριοτιτων με βάςθ τθν ταξινομία Bloom  

5. Εξερευνιςεισ με ενδιαφζρον (Explorations by interest)  

6. Σχεδιαςμόσ με βάςθ τα ενδιαφζροντα 

7. Κζντρα ενδιαφζροντοσ 

8. Κζντρα μάκθςθσ (Learning Centers)  

9. Στακμοί μάκθςθσ/εργαςίασ 

10. Projects 

11. Μάκθςθ βαςιςμζνθ ςτθν ζρευνα 

12. Μάκθςθ με βάςθ τθν επίλυςθ προβλιματοσ 

13. Αξιολόγθςθ 

14. Δυνατότθτα επιλογισ τελικοφ προϊόντοσ 

15. Ρροςαρμογι ρυκμοφ εργαςίασ 

16. Χριςθ διαβακμιςμζνων δραςτθριοτιτων 

17. Αναλογίεσ, μεταφορζσ και οπτικζσ αναπαραςτάςεισ 

18. Ρροςεγγίςεισ «από το όλο ςτο μζροσ» και «από το μζροσ ςτο όλο» 

19. Επαναδιδαςκαλία δεξιοτιτων 

20. Εμπλουτιςμόσ περιεχομζνου - content enhancement  

21. Σφμπτυξθ του Αναλυτικοφ Ρρογράμματοσ -  Compacting curriculum 

22. Αξιοποίθςθ διαφορετικϊν μακθςιακϊν προτιμιςεων (π.χ. Gardner) 

23. Χριςθ ποικιλίασ υλικϊν 
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1. Games to practice  

2. Αξιοποίθςθ ερωτθμάτων των μακθτϊν 

3. Λςτοεξερευνιςεισ/ WebQuests 

4. Λογοτεχνικοί κφκλοι  

5. Ρροςαρμογι των οδθγιϊν 

6. Σκαλωςιά/ Scaffolding 

7. Φυςικι δραςτθριότθτα 

8. Χριςθ μίνι διδαςκαλιϊν για ςυγκεκριμζνεσ δεξιότθτεσ 

9. Γραφικοί οργανωτζσ/εννοιολογικοί χάρτεσ 

10. Ρροςαρμογι των εργαςιϊν για το ςπίτι 

11. 3-2-1 Summarizer/ 3 πράγματα που ζμακα, 2 τρόποι που μπορϊ να τα αξιοποιιςω, 1 

απορία 

12. 4 γωνιζσ/ Four Corners 

13. Frayer model  

14. Homework checkers 

15. Inside-Outside Circle 

16. Just in Time Teaching (JiTT) 

17. Learning badges/ κονκάρδεσ 

18. Pass the Ball/ Ράςεσ ερωτιςεων 

19. RAFT 

20. Κολλθτοί ανάγνωςθσ 

21. Think-Pair-Share 

22. Think-Tac-Toe 

23. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 

24. Διαγράμματα KWL 

25. Διαπραγμάτευςθ κριτθρίων/  Μακθςιακά ςυμβόλαια 

26. Δραςτθριότθτεσ αναφοράσ/ςφουγγάρι- anchoring 

27. Aναλυτικό, δθμιουργικό ι πρακτικό τελικό προϊόν, οπτικό, ακουςτικό ι κιναιςκθτικό 

προϊόν 

28. Ζκκεςθ 1 λεπτοφ/ One Minute Essay 

29. Υλικό διαφορετικισ αναγνωςτικισ δυςκολίασ 

30. Θμερολόγιο μάκθςθσ 

31. Κακοδθγοφμενεσ ςθμειϊςεισ  

32. Κάρτεσ απάντθςθσ/ Κάρτεσ Ναι/όχι, thumb it/  

33. Κάρτεσ ειςόδου/ εξόδου 

34. Κφβοι/ Cubing 

35. Κφκλοι ενδιαφζροντοσ 

36. Λίςτα με λζξεισ κλειδιά πριν τθ διδαςκαλία 

37. Λίςτεσ ελζγχου 

38. Μενοφ 

39. Μνθμονοκάρτεσ 

40. Οδθγοί μελζτθσ 

41. Ραιχνίδι ρόλων 

42. Ρερίλθψθ  βαςικϊν ιδεϊν 

43. Ρίνακεσ επιλογϊν 

44. Ρολλαπλά κείμενα   

45. Ρροςομοίωςθ 

46. Ρροςωπικι ατηζντα 

47. ΢ολόγια ραντεβοφ  

48. ΢ουμπρίκεσ 

49. Σωκρατικό ςεμινάριο 
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Ραρακάτω παρουςιάηεται μια ενδεικτικι αντιςτοίχιςθ μεταξφ ςυγκεκριμζνων ςτρατθγικϊν και 

μζςων με τα οποία μπορεί να υλοποιθκεί θ ςυγκεκριμζνθ ςτρατθγικι.  Θ επιλογι του μζςου 

εξαρτάται από τουσ ςτόχουσ, το ςτάδιο τθσ διδαςκαλίασ, το γνωςτικό αντικείμενο ι το 

προςωπικό ςτυλ του εκπαιδευτικοφ. Σε κάκε περίπτωςθ, θ παρουςίαςθ εδϊ είναι ενδεικτικι και 

αναδεικνφει το πλικοσ των επιλογϊν που υπάρχουν για τουσ εκπαιδευτικοφσ που επικυμοφν να 

υλοποιιςουν διαφοροποιθμζνθ διδαςκαλία 

 

Ενδεικτικι αντιςτοίχιςθ ςτρατθγικϊν με διαφορετικά μζςα διαφοροποίθςθσ 

 

 

 

ΣΤ΢ΑΤΘΓΛΚΘ  ΥΛΟΡΟΛΕΛΤΑΛ ΜΕ:  

3. Επικζντρωςθ ςε βαςικζσ 

ζννοιεσ (Big Ideas) 

1. Ρερίλθψθ  βαςικϊν ιδεϊν 

2. Λίςτα με λζξεισ κλειδιά πριν τθ διδαςκαλία 

3. Λίςτεσ ελζγχου 

6. Σχεδιαςμόσ με βάςθ τα 

ενδιαφζροντα 

1. Κφκλοι ενδιαφζροντοσ 

2. Think-Tac-Toe 

3. RAFT 

4. Φυςικι δραςτθριότθτα 

5. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 

6. Think-Pair-Share 

7. Games to practice  

7. Κζντρα ενδιαφζροντοσ 

1. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

2. ΢ουμπρίκεσ 

3. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

4. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 

5. RAFT 

6. Σκαλωςιά/ Scaffolding 

7. Οδθγοί μελζτθσ 

8. Games to practice  

8. Κζντρα μάκθςθσ 

(Learning Centers) 

1. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

2. ΢ουμπρίκεσ 

3. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

4. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 

5. RAFT 

6. Σκαλωςιά/ Scaffolding 

7. Οδθγοί μελζτθσ 

8. Think-Tac-Toe 

9. Μενοφ 

10. Ρίνακεσ επιλογϊν 

13. Αξιολόγθςθ 

1. Διαπραγμάτευςθ κριτθρίων/  Μακθςιακά ςυμβόλαια 

2. ΢ουμπρίκεσ 

3. Κάρτεσ ειςόδου/ εξόδου 

4. Κάρτεσ απάντθςθσ/ Κάρτεσ Ναι/όχι 

5. Θμερολόγιο μάκθςθσ 
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6. Ζκκεςθ 1 λεπτοφ/ One Minute Essay 

7. Διαγράμματα KWL 

8. 3-2-1 Summarizer/ 3 πράγματα που ζμακα, 2 τρόποι που 

μπορϊ να τα αξιοποιιςω, 1 απορία 

9. Frayer model  

10. Aναλυτικό, δθμιουργικό ι πρακτικό τελικό προϊόν,  οπτικό, 

ακουςτικό ι κιναιςκθτικό προϊόν 

11. Think-Tac-Toe 

12. Μενοφ 

14. Δυνατότθτα επιλογισ 

τελικοφ προϊόντοσ 

1. Think-Tac-Toe 

2. Μενοφ 

3. Ρίνακεσ επιλογϊν 

4. Aναλυτικό, δθμιουργικό ι πρακτικό τελικό προϊόν,  οπτικό, 

ακουςτικό ι κιναιςκθτικό προϊόν 

16. Χριςθ διαβακμιςμζνων 

δραςτθριοτιτων 

1. Think-Tac-Toe 

2. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

3. Ρροςαρμογι των οδθγιϊν 

4. Ρροςαρμογι των εργαςιϊν για το ςπίτι 

5. RAFT 

6. Δραςτθριότθτεσ αναφοράσ/ςφουγγάρι- anchoring 

7. Ζκκεςθ 1 λεπτοφ/ OneMinuteEssay 

8. Κακοδθγοφμενεσ ςθμειϊςεισ  

9. Κάρτεσ ειςόδου/ εξόδου 

10. Κφβοι/ Cubing 

11. Μενοφ 

12. Ρίνακεσ επιλογϊν 

19. Επαναδιδαςκαλία 

δεξιοτιτων 

1. Χριςθ μίνι διδαςκαλιϊν για ςυγκεκριμζνεσ δεξιότθτεσ 

2. Σκαλωςιά/ Scaffolding 

3. Οδθγοί μελζτθσ 

4. Λίςτα με λζξεισ κλειδιά πριν τθ διδαςκαλία 

5. Λίςτεσ ελζγχου 

6. Κακοδθγοφμενεσ ςθμειϊςεισ  

21. Σφμπτυξθ του 

Αναλυτικοφ Ρρογράμματοσ 

-  Compacting curriculum 

1. Διαπραγμάτευςθ κριτθρίων/  Μακθςιακά ςυμβόλαια 

2. Υλικό διαφορετικισ αναγνωςτικισ δυςκολίασ 

3. Ρολλαπλά κείμενα   

 

22. Αξιοποίθςθ 

διαφορετικϊν μακθςιακϊν 

προτιμιςεων (π.χ. Gardner) 

1. Think-Tac-Toe 

2. Μενοφ 

3. Ρίνακεσ επιλογϊν 

4. Aναλυτικό, δθμιουργικό ι πρακτικό τελικό προϊόν,  οπτικό, 

ακουςτικό ι κιναιςκθτικό προϊόν 

5. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 

6. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί χάρτεσ 

7. Reading Partners and Audio/Video 

8. Think-Pair-Share 
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Για τθν υλοποίθςθ τθσ διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ, οι εκπαιδευτικοί μποροφν να 

αξιοποιιςουν αρχικά ςτρατθγικζσ και μζςα που δεν απαιτοφν ςθμαντικι προετοιμαςία, ζωσ 

ότου αιςκανκοφν ζτοιμοι, είτε μόνοι τουσ είτε ςε ςυνεργαςία με άλλουσ εκαπιδευτικοφσ να 

προχωριςουν ςταδιακά ςε δραςτθριότθτεσ πιο απαιτθτικισ προετοιμαςίασ.   

 

 

Στρατθγικζσ διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ 

 

 

 

Απλισ προετοιμαςίασ  Σφνκετθσ προετοιμαςίασ 

15. Γνωρίηω, Κατανοϊ, Κάνω 
   

16. Επικζντρωςθ ςε βαςικζσ ζννοιεσ (Big 

Ideas) 
 

17. Σχεδιαςμόσ δραςτθριοτιτων με βάςθ τθν 

ταξινομία Bloom  
 

18. Εξερευνιςεισ με ενδιαφζρον (Explorations 

by interest)  
 

19. Μάκθςθ βαςιςμζνθ ςτθν ζρευνα 
 

20. Μάκθςθ με βάςθ τθν επίλυςθ 

προβλιματοσ 
 

21. Αξιολόγθςθ 
 

22. Δυνατότθτα επιλογισ τελικοφ προϊόντοσ 
 

23. Ρροςαρμογι ρυκμοφ εργαςίασ 
 

24. Χριςθ διαβακμιςμζνων δραςτθριοτιτων 
 

25. Ρροςεγγίςεισ «από το όλο ςτο μζροσ» και 

«από το μζροσ ςτο όλο» 
 

26. Επαναδιδαςκαλία δεξιοτιτων 
 

27. Χριςθ ποικιλίασ υλικϊν 
 

28. Αξιοποίθςθ διαφορετικϊν μακθςιακϊν 

προτιμιςεων 

 

1. Ξεκινϊντασ από το τζλοσ (backward 

planning) 

 

2. Σχεδιαςμόσ με βάςθ τα 

ενδιαφζροντα 

 

3. Κζντρα ενδιαφζροντοσ 

 

4. Κζντρα μάκθςθσ (Learning Centers)  

 

5. Στακμοί μάκθςθσ/εργαςίασ 

 

6. Projects 

 

7. Αναλογίεσ, μεταφορζσ και οπτικζσ 

αναπαραςτάςεισ 

 

8. Εμπλουτιςμόσ περιεχομζνου - 

content enhancement  

 

9. Σφμπτυξθ του Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ -  Compacting 

curriculum 
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Μζςα διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ 

 

 

Απλισ προετοιμαςίασ  Σφνκετθσ προετοιμαςίασ 

15. Games to practice  
 

16. Αξιοποίθςθ ερωτθμάτων των μακθτϊν 
 

17. Λςτοεξερευνιςεισ/ WebQuests 
 

18. Ρροςαρμογι των οδθγιϊν 
 

19. Ρροςαρμογι των εργαςιϊν για το ςπίτι 
 

20. 3-2-1 Summarizer/ 3 πράγματα που ζμακα, 2 

τρόποι που μπορϊ να τα αξιοποιιςω, 1 απορία 
 

21. Κολλθτοί ανάγνωςθσ 
 

22. Think-Pair-Share 
 

23. Βιντεοςκοπθμζνο και μαγνθτοφωνθμζνο υλικό 
 

24. Διαγράμματα KWL 
 

25. Ζκκεςθ 1 λεπτοφ/ One Minute Essay 
 

26. Θμερολόγιο μάκθςθσ 
 

27. Κακοδθγοφμενεσ ςθμειϊςεισ  
 

28. Κάρτεσ απάντθςθσ/ Κάρτεσ Ναι/όχι, thumb it 
 

29. Κάρτεσ ειςόδου/ εξόδου 
 

30. Λίςτα με λζξεισ κλειδιά πριν τθ διδαςκαλία 
 

31. Λίςτεσ ελζγχου 
 

32. Μνθμονοκάρτεσ 
 

33. Ραιχνίδι ρόλων 
 

34. Ρερίλθψθ  βαςικϊν ιδεϊν 
 

35. ΢ολόγια ραντεβοφ 
 

36. Pass the Ball/ Ράςεσ ερωτιςεων 
 

37. Homework checkers 
 

38. Inside-Outside Circle 
 

39. Just in Time Teaching (JiTT) 

40. 4 γωνιζσ/ Four Corners 
 

41. Frayer model 

 

1. Σκαλωςιά/ Scaffolding 
 

2. Φυςικι δραςτθριότθτα 
 

3. Χριςθ μίνι διδαςκαλιϊν για 

ςυγκεκριμζνεσ δεξιότθτεσ 
 

4. Learning badges/ κονκάρδεσ 
 

5. RAFT 
 

6. Think-Tac-Toe 
 

7. Γραφικοί οργανωτζσ/ εννοιολογικοί 

χάρτεσ 
 

8. Διαπραγμάτευςθ κριτθρίων/  

Μακθςιακά ςυμβόλαια 
 

9. Aναλυτικό, δθμιουργικό ι πρακτικό 

τελικό προϊόν,  οπτικό, ακουςτικό ι 

κιναιςκθτικό προϊόν 
 

10. Υλικό διαφορετικισ αναγνωςτικισ 

δυςκολίασ 
 

11. Κφβοι/ Cubing 
 

12. Κφκλοι ενδιαφζροντοσ 
 

13. Μενοφ 
 

14. Ρίνακεσ επιλογϊν 
 

15. Ρολλαπλά κείμενα  
 

16. Ρροςομοίωςθ 
 

17. Ρροςωπικι ατηζντα 
 

18. ΢ουμπρίκεσ 
 

19. Σωκρατικό ςεμινάριο 
 

20. Λογοτεχνικοί κφκλοι  
 

21. Δραςτθριότθτεσ 

αναφοράσ/ςφουγγάρι- anchoring 
 

22. Οδθγοί μελζτθσ 
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Θ διαφοροποιθμζνθ διδαςκαλία είναι μια προςζγγιςθ που αξιοποιεί ιδθ υπάρχουςεσ 

ςτρατθγικζσ και πρακτικζσ, από αρκετοφσ επιςτθμονικοφσ και επαγγελματικοφσ χϊρουσ . Αυτό 

μπορεί να οδθγιςει ςε μια ςφγχυςθ ςχετικά με το περιεχόμενο κάκε όρου, με αποτζλεςμα να 

χρθςιμοποιοφμε τον ίδιο όρο με διαφορετικό περιεχόμενο ι διαφορετικοφσ όρουσ με κοινό 

περιεχόμενο.  Ραρακάτω, παρουςιάηεται ζνα ευρετιριο των πιο ςυχνϊν ςχετικϊν όρων με ςτόχο 

τθ βζλτιςτθ επικοινωνία και τθ δθμιουργία ενόσ κοινοφ κϊδικα ςχετικά με τθ ορολογία που 

χρθςιμοποιοφμε.  

 

Ευρετιριο ςτρατθγικϊν και μζςων διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ 

 

 

 

ΣΤ΢ΑΤΘΓΛΚΕΣ & ΜΕΣΑ 
ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΛΑ… 

Α 
 

Αξιοποίθςθ 

διαφορετικϊν 

μακθςιακϊν 

προτιμιςεων  

 

(Gardner) 

Θ αξιοποίθςθ διαφορετικϊν μακθςιακϊν προτιμιςεων 

αναφζρεται ςτθ διαμόρφωςθ από τον/τθν εκπαιδευτικό ενόσ 

ευζλικτου πλαιςίου διδαςκαλίασ που επιτρζπει ςε κάκε 

μακθτι/τρια να χρθςιμοποιεί τουσ δικοφσ του τρόπουσ και 

ςτρατθγικζσ κατάκτθςθσ γνϊςεων και απόκτθςθσ δεξιοτιτων 

ϊςτε να επιτφχει καλφτερα μακθςιακά αποτελζςματα  

Αξιοποίθςθ 

ερωτθμάτων που ιδθ 

ζχουν οι μακθτζσ 

Θ κζςθ ερωτθμάτων και θ εφρεςθ απαντιςεων είναι ζνασ 

εξαιρετικά ςθμαντικόσ τρόποε μάκθςθσ που βαςίηεται ςτθ 

διερεφνθςθ, κακϊσ ςυμβάλλει ςτθν αποτελεςματικι δθμιουργία 

γνϊςεων. Επιπλζον αναγνωρίηει τθν ευκφνθ και τθ ςυνειςφορά 

των μακθτϊν ςτθ διδαςκαλία. 

Αξιοποίθςθ 

παιχνιδιοφ  

(Games to practice) 

Ζνα καλά ςχεδιαςμζνο παιχνίδι οδθγεί τουσ παίκτεσ/μακθτζσ 

μζςω προςεκτικά ςχεδιαςμζνων εργαςιϊν να προχωριςουν ςε 

μεγαλφτερεσ προκλιςεισ και μποροφν να υποςτθρίξουν όλων των 

ειδϊν τουσ εκπαιδευόμενουσ. 

Β 

Βιντεοςκοπθμζνο και 

θχογραφθμζνο υλικό 

Βίντεο, κινοφμενα γραφικά µε αφιγθςθ, ταινίεσ, ςυνεντεφξεισ, 

μαγνθτοφωνθμζνεσ ι οπτικοποιθµζνεσ διαςκευζσ λογοτεχνικϊν 

κειμζνων, ντοκιμαντζρ, αποςπάςματα από εκπομπζσ, δελτία 

ειδιςεων, δελτία καιροφ κ.λπ. 
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Γ 

Γνωρίηω, Κατανοϊ, 

Κάνω  

 (Know, Understand 

and Do – KUD) 

Θ οργάνωςθ των μακθςιακϊν ςτόχων ςε  

α) γνϊςθ, θ οποία ςχετίηεται με γεγονότα, οριςμοφσ, 

θμερομθνίεσ και άλλεσ βαςικζσ πλθροφορίεσ που πρζπει να 

κυμοφνται οι μακθτζσ/τριεσ,  

β) κατανόθςθ, θ οποία αφορά ζννοιεσ, αρχζσ ι γενικεφςιμεσ 

ιδζεσ που πρζπει να κατανοιςουν ι  

γ) δεξιότθτεσ, ςυγκεκριμζνεσ ςυμπεριφορζσ (π.χ. ςυνεργαςία, 

εργαςία ςε ομάδεσ) και τρόπουσ επεξεργαςίασ (π.χ. παράφραςθ, 

περίλθψθ, κατθγοριοποίθςθ κ.λπ.).  

Δ 

Διδαςκαλία  «πάνω 

ςτθν ϊρα» 

(Just-in-time teaching -

JiTT) 

Οι μακθτζσ/τριεσ εκτελοφν ςτοχευμζνα διαμορφωμζνεσ 

εργαςίεσ, οι οποίεσ αποςτζλλονται θλεκτρονικά ςτον/ςτθν 

εκπαιδευτικό  ςε ςυγκεκριμζνο χρονικό διάςτθμα πριν το 

επόμενο μάκθμα ςτθν τάξθ. Ο/Θ εκπαιδευτικόσ τισ διαβάηει, 

ςυλλζγει πλθροφορίεσ για το επίπεδο ετοιμότθτασ των 

μακθτϊν/τριϊν, για να ρυκμίςει το μάκθμα τθσ τάξθσ, ϊςτε να 

ταιριάηει ςτισ ανάγκεσ τουσ.  

Ε 
 

 

Εμπλουτιςμόσ 

περιεχομζνου 

 (Content 

enhancement) 

Ο εμπλουτιςμόσ του περιεχομζνου αναφζρεται ςτουσ 

εκπαιδευτικοφσ ςτόχουσ του αναλυτικοφ προγράμματοσ που ο/θ 

εκπαιδευτικόσ χαρακτθρίηει ωσ βαςικοφσ να αφομοιωκοφν   από 

τουσ μακθτζσ/τριεσ,  και για αυτό ςχεδιάηει και χρθςιμοποιεί 

τεχνικζσ (ρουτίνεσ) διδαςκαλίασ που ενεργοποιοφν τθν 

αλλθλεπίδραςθ των μακθτϊν/τριων με το περιεχόμενο τθσ 

διδαςκαλίασ. 

Εννοιολογικι 

χαρτογράφθςθ 

Οι εννοιολογικοί χάρτεσ (concept maps) ανικουν ςτουσ 

γραφικοφσ οργανωτζσ (graphic organizers), και αποτελοφν ζνα 

ςαφζσ μζςο αναπαράςταςθσ δεδομζνων και πλθροφοριϊν με 

τρόπο που είναι οπτικά ενδιαφζρων και κατανοθτόσ και 

αναδεικνφει τθν φπαρξθ ςχζςεων ι τθν εςωτερικι οργάνωςθ 

μίασ ζννοιασ. 

Εξερευνιςεισ με βάςθ 

τα ενδιαφζροντα 

(Explorations by 

interest) 

Ρροςαρμογι του προγράμματοσ ςπουδϊν με βάςθ τα 

ενδιαφζροντα των μακθτϊν δίνοντάσ τουσ πολλαπλζσ οδοφσ 

εξερεφνθςθσ ςε ζνα ςυγκεκριμζνο κζμα. 

Επικζντρωςθ ςε 

βαςικζσ ζννοιεσ  

(Big Ideas) 

Οι βαςικζσ ζννοιεσ (Big Ideas) είναι νοθτικζσ καταςκευζσ που 

είναι διαχρονικζσ, κακολικζσ και αφθρθμζνεσ. Ρεριλαμβάνουν 

βαςικζσ αρχζσ, κεωρίεσ, γενικζσ αλικειεσ και γενικεφςιμεσ ιδζεσ 

που μποροφν εφαρμοςτοφν ςε διαφορετικά κζματα, πλαίςια ι 
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προβλιματα που ςυναντοφν οι μακθτζσ/τριεσ ςε διαφορετικζσ 

φάςεισ τθσ εκπαιδευτικισ διαδικαςίασ ι ςε διαφορετικά 

διδακτικά αντικείμενα. 

Λ 

Λςτοεξερευνιςεισ 

(WebQuests) 

Είναι δομθμζνεσ διερευνθτικζσ δραςτθριότθτεσ μακθτϊν, ςτισ 

οποίεσ το μεγαλφτερο μζροσ των πλθροφοριϊν αντλοφνται από 

τον Ραγκόςμιο Λςτό. 

Κ 

Κζντρα ενδιαφζροντοσ 

Είναι χϊροι που μπορεί να γίνουν διάφορεσ δραςτθριότθτεσ ι 

εργαςίεσ ανάλογα με τα ενδιαφζροντα των μακθτϊν. Αποτελοφν 

ζνα είδοσ Κζντρου Μάκθςθσ, όπου τα υλικά και τα ζργα 

οργανϊνονται γφρω από κάτι που ενδιαφζρει τουσ μακθτζσ. 

Κζντρα μάκθςθσ  

(Learning Centers) 

Είναι περιοχζσ μελζτθσ και δράςθσ μζςα ςτθν τάξθ, ςτισ οποίεσ οι 

μακθτζσ μποροφν να εργάηονται ατομικά ι ςε ηεφγθ ι ςε μικρζσ 

ομάδεσ. Μπορεί να οργανϊνονται με βάςθ κεματικζσ ι γνωςτικά 

αντικείμενα. 

Κολλθτοί ανάγνωςθσ 

(Reading Partner) 

Ρρόκειται για ηευγάρια μακθτϊν/τριϊν που ςυνεργάηονται για 

να μελετιςουν ζνα κείμενο. Οι κολλθτοί ανάγνωςθσ μποροφν να 

χρθςιμοποιθκοφν ςε ποικίλα διδακτικά αντικείμενα με ςτόχο τθν 

άντλθςθ πλθροφοριϊν, τθν κατανόθςθ ι τθν επεξεργαςία ενόσ 

κειμζνου, τθν υποςτιριξθ και τθν ενίςχυςθ τθσ ςυνεργαςίασ. 

Κονκάρδεσ 

 (Learning badges) 

Οι κονκάρδεσ είναι εικονικά βραβεία, τα οποία χρθςιμοποιοφνται 

ωσ ζνα ςφςτθμα επιβράβευςθσ των μακθτϊν/τριϊν. 

Λ 

Λογοτεχνικοί κφκλοι 

 

Σχθματίηονται όταν οι μακθτζσ μοιραςμζνοι ςε μικρζσ ομάδεσ 

ςυγκεντρϊνονται για να ςυηθτιςουν ζνα βιβλίο ι ζνα κζμα που 

διάβαςαν. 

Μ 

Μάκθςθ βαςιςμζνθ 

ςτθν ζρευνα 

(Inquiry Based 

Learning) 

Στθρίηεται κυρίωσ ςτισ αναηθτιςεισ, απορίεσ και ερωτιςεισ των 

µακθτϊν παρά ςτθν παρουςίαςθ τθσ διδακτζασ φλθσ από τον/τθν 

εκπαιδευτικό. Οι μακθτζσ/τριεσ εμπλζκονται ςε δφςκολεσ 

προβλθματικζσ ι καταςτάςεισ που ζχουν όμωσ ανοιχτι λφςθ ςε 

βακμό που να είναι αποδεκτό ζνα εφροσ λφςεων και 

απαντιςεων. Στόχοσ είναι ο μακθτισ να εμπλακεί προςωπικά ςτθ 

γνωςτικι διαδικαςία και να μάκει πϊσ να μακαίνει μόνοσ του. 
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Μάκθςθ 

με βάςθ τθν επίλυςθ 

προβλιματοσ 

(Problem-Based 

Learning-PBL) 

 

Μζςω αυτοφ του μοντζλου προςεγγίηεται θ γνϊςθ και οι 

δεξιότθτεσ, ωσ προϊόντα ατομικισ γνωςτικισ ςυγκρότθςθσ και 

εμπειρίασ, αφοφ ο ρόλοσ του/τθσ εκπαιδευτικοφ είναι να βοθκά  

και να  κακοδθγεί τουσ μακθτζσ ςτθν αναηιτθςι τθσ. Ρροκαλεί 

ενδιαφζρον ςτουσ/ςτισ μακθτζσ/τριεσ,  γιατί οδθγοφνται ςτθν 

επίλυςθ πραγματικϊν προβλθμάτων αναηθτϊντασ απάντθςθ ςε 

ερωτιματα με το δικό τουσ ρυκμό και ςφμφωνα με τισ δικζσ τουσ 

ανάγκεσ, ςυνδυάηοντασ γνϊςεισ από διαφορετικά γνωςτικά 

αντικείμενα. 

 

 

Μενοφ 

(learning menu) 

Ζνα μενοφ αποτελείται από ζνα ςφνολο δραςτθριοτιτων και 

αςκιςεων που ςχετίηονται με το γνωςτικό αντικείμενο ι ζννοια 

που επικυμεί να διδάξει ο/θ εκπαιδευτικόσ από το οποίο οι 

μακθτζσ/τριεσ επιλζγουν δραςτθριότθτεσ και εργαςίεσ για να 

επεξεργαςτοφν ςφμφωνα με τισ προτιμιςεισ τουσ.  

Μζςα-ζξω ςτον κφκλο 

(Inside-outside circle) 

Είναι μια ςυνεργατικι τεχνικι μάκθςθσ. Οι μακθτζσ/τριεσ  

ςχθματίηουν δφο ομόκεντρουσ κφκλουσ και διαδοχικά 

περιςτρζφονται για να ςυνομιλιςουν με τον/τθν επόμενο/θ 

ςυμμακθτι/τρια για να απαντιςουν ι να ςυηθτιςουν τισ 

ερωτιςεισ του/τθσ εκπαιδευτικοφ. Αυτι θ μζκοδοσ μπορεί να 

χρθςιμοποιθκεί για τθ ςυλλογι ποικίλων πλθροφοριϊν, τθν 

παραγωγι νζων ιδεϊν και τθν επίλυςθ προβλθμάτων.  

Μοντζλο Frayer 

(Frayer model) 

Ο ςκοπόσ του μοντζλου Frayer  είναι να αναλφςει και να 

προςδιορίςει λζξεισ και ζννοιεσ. Ρρόκειται για ζνα γραφικό 

οργανωτι που παρζχει τθ δυνατότθτα ςτουσ/ςτισ  μακθτζσ/τριεσ  

να περιγράψουν μια λζξθ/ζννοια με τζςςερισ διαφορετικοφσ 

τρόπουσ. Ο γραφικόσ οργανωτισ Frayer, ςυνικωσ, περιλαμβάνει 

τα παρακάτω τζςςερα πλαίςια που περιβάλλουν τθν κεντρικι 

λζξθ ι ζννοια ι ιδζα: οριςμόσ, χαρακτθριςτικά, παραδείγματα, 

μθ παραδείγματα. 

Ξ 

Ξεκινϊντασ από το 

τζλοσ  

(backward planning) 

Ο/θ εκπαιδευτικόσ ξεκινάει τον ςχεδιαςμό τθσ διδαςκαλίασ 

ορίηοντασ ςαφείσ μακθςιακοφσ ςτόχουσ με βάςθ τι ακριβϊσ κζλει 

να ξζρουν οι μακθτζσ/τριεσ ςτο τζλοσ τθσ διδαςκαλίασ. Οι 

επιλογζσ γίνονται με επίκεντρο τθν κατανόθςθ ςε βάκοσ και ςτθ 

ςυνζχεια επιλζγει τουσ τρόπουσ αξιολόγθςθσ τθσ μάκθςθσ, τα 

βιματα, τισ διδακτικζσ μεκόδουσ και τα μζςα που κα 

αξιοποιιςει. 



99 

 

Ρ 

Ράςεσ ερωτιςεων  

(Pass the Ball) 

Οι πάςεσ ερωτιςεων είναι ζνα παιχνίδι ερωτιςεων, ςτο οποίο 

ο/θ εκπαιδευτικόσ διατυπϊνει μία ερϊτθςθ και δίνει «πάςα» 

ςτον μακθτι/τρια για να τθν απαντιςει. Εάν θ ερϊτθςθ 

απαντθκεί ςωςτά, ο μακθτισ/τρια μπορεί να επιχειριςει να 

βάλει καλάκι (Κατάλλθλο για παιδιά μικρότερθσ θλικίασ). Εάν 

δυςκολεφεται να απαντιςει ι απαντιςει λάκοσ, δίνει «πάςα» ςε 

ζνα ςυμμακθτι/τρια του για να απαντιςει. 

 
 

Ραιχνίδι ρόλων  
(Role-playing) 

 

Το παιχνίδι ρόλων αποτελεί ζνα τρόπο εργαςίασ όπου μζςα από 

μια κατάςταςθ, ζνα ςενάριο ι ζνα πρόβλθμα οι μακθτζσ/τριεσ 

αναλαμβάνουν  ρόλουσ δθμιουργϊντασ πικανοφσ διαλόγουσ 

υποδυόμενοι τουσ ρόλουσ αυτοφσ. Αυτό το είδοσ μακθςιακισ 

εμπειρίασ μπορεί να εφαρμοςτεί ςε πολλά γνωςτικά αντικείμενα 

προςφζροντασ χριςιμεσ ευκαιρίεσ μάκθςθσ. 

 

 
Ρίνακεσ επιλογϊν 
 (Choice boards) 

 

Οι πίνακεσ επιλογϊν αποτελοφν ζνα γραφικό τρόπο οργάνωςθσ  

που επιτρζπει ςτουσ μακθτζσ/τριεσ να επιλζξουν διαφορετικισ 

μορφισ εργαςίεσ και αςκιςεισ  για να μάκουν για μια 

ςυγκεκριμζνθ ιδζα. 

Ρροςαρμογι των 

εργαςιϊν για το ςπίτι 

Θ προςαρμογι των εργαςιϊν για το ςπίτι αναφζρεται ςτθ 

διαφοροποίθςθ και ςτισ δραςτθριότθτεσ εμπζδωςθσ κατά τθ 

μελζτθ ςτο ςπίτι, ϊςτε να εξαςφαλίηεται θ ολοκλιρωςθ των 

εργαςιϊν από τουσ μακθτζσ και τισ μακιτριεσ. 

Για παράδειγμα:  

 Επιτρζψτε ςε ζναν μακθτι να απαντιςει ςε ερωτιςεισ 

προφορικά αντί για γραπτά, ι πλθκτρολογϊντασ ςε ζναν 

υπολογιςτι, αντί να γράψει με το χζρι. 

 Επιτρζψτε ςτο/ςτθ μακθτι/τρια να απαντιςει 

διαφορετικά/εναλλακτικά ςε μία εργαςία. 

Ρροςαρμογι των 

οδθγιϊν 

Θ «Ρροςαρμογι των οδθγιϊν» κατά τθν εφαρμογι τθσ 

Διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ αφορά τθν προλθπτικι, 

οργανωμζνθ και ταυτόχρονα ευζλικτθ εναρμόνιςθ τθσ 

διδαςκαλίασ ϊςτε να αρκοφν εμπόδια που μπορεί να υπάρχουν 

ςτθν κατανόθςθ από τισ ίδιεσ τισ οδθγίεσ. Δεν αφοροφν 

προςαρμογζσ ςτο ίδιο το ζργο που απαιτείται, αλλά μόνο ςτθν 

πρόςβαςθ ςτο τι απαιτείται να κάνει ο μακθτισ και θ μακιτρια.  

 
Ρροςωπικι Agenda 

 

Ρρόκειται για εξατομικευμζνεσ λίςτεσ δραςτθριοτιτων/ 
αςκιςεων που ο/θ μακθτισ/τριασ πρζπει να ολοκλθρϊςει ςε 
ςυγκεκριμζνο χρόνο, ςυνικωσ ςε διάςτθμα δφο ι τριϊν 
εβδομάδων. Διαφοροποιείται θ μορφι τουσ ανάλογα με τθν 
θλικία και τισ δεξιότθτεσ των μακθτϊν. 
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΢ 

΢όλοσ-Κοινό-Μορφι-

Κζμα ( RAFT, Role-

Audience-Format-

Topic) 

Το RAFT (΢όλοσ-Κοινό-Μορφι-Κζμα) είναι ζνασ πίνακασ ι ζνασ 

γραφικόσ οργανωτισ, ο οποίοσ κακοδθγεί τουσ μακθτζσ/τριεσ 

ςτθν παραγωγι γραπτοφ λόγου. Πλοι ενκαρρφνονται να 

ςκεφτοφν και να κατανοιςουν το ρόλο τουσ ωσ ςυγγραφείσ 

αναλαμβάνοντασ ςυγκεκριμζνο ρόλο, λαμβάνοντασ υπόψθ το 

κοινό που κα απευκυνκοφν, τθ μορφι του κειμζνου που κα 

δθμιουργιςουν και το κζμα που κα προςεγγίςουν. 

΢ουμπρίκεσ 

Είναι ζνα εργαλείο περιγραφικισ αξιολόγθςθσ με διαβακμιςμζνα 

κριτιρια επίτευξθσ μιασ εργαςίασ. Δεν αποτελεί ζνα 

τυποποιθμζνο τεςτ. Θ χριςθ τθσ ρουμπρίκασ υποςτθρίηει τθ 

ςαφινεια ςτθν αξιολόγθςθ και ςτθν οργάνωςθ διαβακμιςμζνων 

μακθςιακϊν ζργων. Επιπλζον, ςυντελεί ςτθν κατανόθςθ από 

τουσ μακθτζσ των απαιτιςεων του ζργου και ςτθν αυτό-

αξιολόγθςι τουσ. 

Σ 

Σκαλωςιά 

(Scaffolding) 

Ο όροσ αναφζρεται ςε μια ςταδιακά μειοφμενθ παροχι 

υποςτιριξθσ από τθν πλευρά του εκπαιδευτικοφ ζωσ ότου ο/θ 

μακθτισ/ιτρια να μπορεί να εργαςτεί αυτόνομα ςε ςχζςθ με τον 

εκάςτοτε ςτόχο. 

Σκζφτομαι-

Συνεργάηομαι-

Μοιράηομαι  

(Think-Pair-Share) 

Το «Σκζφτομαι-Συνεργάηομαι-Μοιράηομαι» (Think-Pair-Share) 

είναι μία ςυνεργατικι πρακτικι διδαςκαλίασ. Οι μακθτζσ/τριεσ 

αρχικά ςκζφτονται ι εργάηονται μόνοι τουσ, ςτθ ςυνζχεια 

εργάηονται ςε ηεφγθ και μετά μοιράηονται τθν εργαςία τουσ με 

άλλουσ ςε μικρι ι ςε μεγάλθ ομάδα. 

Στακμοί μάκθςθσ 

εργαςίασ 

Θ τάξθ χωρίηεται ςε ςτακμοφσ εργαςίασ και όλοι/εσ  οι 

μακθτζσ/τριεσ  ςε ομάδεσ περνοφν διαδοχικά από όλουσ τουσ 

ςτακμοφσ. Οι μακθτζσ/τριεσ  εκτελοφν διαφορετικζσ 

δραςτθριότθτεσ, προςαρμοςμζνεσ ςτα ενδιαφζροντα και ςτισ 

ανάγκεσ τουσ και ςτο τζλοσ τθσ διαδικαςίασ, όλοι/εσ  ζχουν 

περάςει από όλουσ τουσ «ςτακμοφσ εργαςίασ». Θ δραςτθριότθτα 

των ςτακμϊν λειτουργεί καλά για να ξεκινιςει μια νζα ενότθτα ι 

για να διερευνθκεί ςε βάκοσ κάτι που οι μακθτζσ/τριεσ  ζχουν 

ιδθ μελετιςει και τουσ προκάλεςε το ενδιαφζρον.  

 
 

Σφμπτυξθ Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ 

(Compacting 

Αναφζρεται ςτθν προςαρμογι του περιεχομζνου του Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ που οι μακθτζσ/τριεσ γνωρίηουν   με νζο 

περιεχόμενο, με επιλογζσ εμπλουτιςμοφ ι άλλεσ πρόςκετεσ 

δραςτθριότθτεσ  ζτςι ϊςτε το αναλυτικό πρόγραμμα και θ 

διδακτζα φλθ να ανταποκρικοφν ςτισ μακθςιακζσ ανάγκεσ του 

ςυνόλου τθσ τάξθσ.  Θ Σφμπτυξθ Αναλυτικοφ 
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Curriculum) Ρρογράμματοσ/Compacting Curriculum αξιοποιείται ςυχνά για 

μακθτζσ που ζχουν ιδθ κατακτιςει τουσ ςτόχουσ του Αναλυτικοφ 

Ρρογράμματοσ που προβλζπονται. 

Σχεδιαςμόσ 

δραςτθριοτιτων με 

βάςθ ταξινομίεσ  

(ταξινομία Bloom) 

Θ ταξινομία Bloom ακολουκεί κεωρθτικά ζνα ςυνεχζσ από τισ 

χαμθλότερεσ ςτισ υψθλότερεσ δεξιότθτεσ ςκζψθσ, διαχωρίηοντασ 

τα γνωςτικά ζργα ςε ζξι επίπεδα, από τα πιο απλά ςτα πιο 

ςφνκετα: Γνϊςθ, Κατανόθςθ, Εφαρμογι, Ανάλυςθ, Σφνκεςθ, 

Αξιολόγθςθ. 

Σχεδιαςμόσ με βάςθ 

τα ενδιαφζροντα 

Τα ενδιαφζροντα των μακθτϊν ςχετίηονται με τα κζματα που 

προκαλοφν τθν περιζργεια και εμπνζουν τουσ μακθτζσ για 

περαιτζρω εμπλοκι ςτθ μάκθςθ 

Σχζδιο Εργαςίασ 

(Project) 

 

Ωσ βαςικζσ προχποκζςεισ για τθν υλοποίθςθ των Σχεδίων 

Εργαςίασ κεωροφνται θ ενεργόσ ςυμμετοχι όλων των μελϊν τθσ 

ομάδασ και  θ πραγματοποίθςθ δραςτθριοτιτων βιωματικισ 

μορφισ με αφετθρία  τα ενδιαφζροντα ι τουσ προβλθματιςμοφσ 

των παιδιϊν. Θ πορεία του ςχεδιάηεται από τθν ομάδα και ο 

κφριοσ ςτόχοσ είναι θ παραγωγι ενόσ ζργου, το οποίο μπορεί να 

είναι μία αιςκθτικι ςφνκεςθ, μία χειροπρακτικι καταςκευι ι να 

οδθγεί ςτθ λφςθ ενόσ προβλιματοσ ι ςτθν απάντθςθ ενόσ 

ερωτιματοσ που είχε τεκεί αρχικά από τθν ομάδα. 

Σωκρατικό ςεμινάριο 

Το Σωκρατικό Σεμινάριο αποτελεί μία διαδικαςία μακθςιακισ 

ςυηιτθςθσ γφρω από ζνα κζμα ι ζνα κείμενο. Θ ςυηιτθςθ 

διεξάγεται ςτο πρότυπο τθσ Σωκρατικισ μεκόδου των 

ερωτιςεων, απαντιςεων και των επαγωγικϊν ςυλλογιςμϊν. Στο 

πλαίςιο τθσ ςυηιτθςθσ, οι μακθτζσ ακοφνε προςεκτικά τα ςχόλια 

των άλλων, ςκζπτονται κριτικά για τον εαυτό τουσ και εκφράηουν 

τισ δικζσ τουσ ςκζψεισ και τισ απαντιςεισ τουσ ςτισ ςκζψεισ των 

άλλων. 

Τ 

Τζςςερισ γωνιζσ 

(Four Corners) 

Ο/Θ εκπαιδευτικόσ υποβάλλει ςτουσ/ςτισ  μακθτζσ/τριεσ  μια 

ερϊτθςθ περιεχομζνου ι αναφζρει μια αμφιλεγόμενθ διλωςθ.  

Οι μακθτζσ/τριεσ  κα ζχουν δφο λεπτά  να αναλογιςτοφν τθν 

απάντθςθ και τότε κα πρζπει να επιλζξουν τθ κεματικι γωνιά 

ςτθν τάξθ που ζχει διαμορφωκεί με υλικό που αντιςτοιχίηεται  

ςτθν απάντθςι τουσ. Αυτι θ τεχνικι διεγείρει τθ μάκθςθ μζςω 

τθσ κίνθςθσ και τθσ ςυηιτθςθσ. Επίςθσ προωκεί τθν ακρόαςθ, τθ 

λεκτικι επικοινωνία, τθν κριτικι ςκζψθ και τθ λιψθ αποφάςεων. 
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Τι γνωρίηω;- Τι Κζλω 

να μάκω;-  Τι  ζμακα; 

 

(Know– Want to 

know- Learned - KWL) 

Είναι γραφικοί οργανωτζσ που βοθκοφν τουσ/τισ  μακθτζσ/τριεσ  

να οργανϊνουν πλθροφορίεσ πριν, κατά τθ διάρκεια και μετά 

από ζνα μάκθμα. Τα πρϊτα δφο βιματα (Τι γνωρίηω;- Τι Κζλω να 

μάκω;) μποροφν να ενεργοποιιςουν τισ προθγοφμενεσ γνϊςεισ, 

να ενκαρρφνουν  τουσ/τισ μακθτζσ/τριεσ να κάνουν προβλζψεισ 

και να μοιραςτοφν τουσ ςτόχουσ του μακιματοσ. Το τελευταίο 

βιμα  (Τι  ζμακα; ) ςυμβαίνει μετά τθν ανάγνωςθ και τθ 

διδαςκαλία, όταν  οι μακθτζσ/τριεσ  επιβεβαιϊνουν  τι ζχουν 

διαβάςει και ποιεσ νζεσ πλθροφορίεσ και γεγονότα ζχουν μάκει. 

3 πράγματα που 

ζμακα, 2 πράγματα 

που κζλω να μάκω 

περιςςότερα, 1 

απορία 

(3-2-1 Summarizer) 

Αυτι θ τεχνικι παρζχει μια δομι ςτουσ/ςτισ μακθτζσ/τριεσ να 

εμπλζκονται ενεργθτικά ςτθ μάκθςι τουσ, να καταγράφουν όςα 

ζχουν κατανοιςει και να ςυνοψίηουν τθ μάκθςι τουσ, ϊςτε θ 

γνϊςθ να γίνει προςωπικι. Ραρζχει επίςθσ τθ δυνατότθτα 

ςτουσ/ςτισ  εκπαιδευτικοφσ να εντοπίηουν ςθμεία που 

χρειάηονται εκ νζου διδαςκαλία, κακϊσ και ςθμεία που ζχουν 

προκαλζςει το ενδιαφζρον των μακθτϊν/τριϊν.  

Τοίχοσ Γκράφιτι 

Ρρόκειται για ζναν κοινό χϊρο γραφισ (μεγάλο  

φφλλο χαρτιοφ ι ο πίνακασ τθσ τάξθσ) όπου οι μακθτζσ 

καταγράφουν τα ςχόλια, τισ παρατθριςεισ, τισ ερωτιςεισ τουσ . 

Οι μακθτζσ/τριεσ με τθν  αναγραφι  ενόσ  κειμζνου  με  

ςυνκιματα  ι    ηωγραφικι  ςε  μεγάλεσ  ςυνικωσ  επιφάνειεσ,  

π.χ.  ςε  τοίχουσ  κατακζτουν τθν ατομικι τουσ ςκζψθσ 

δθμιουργϊντασ ζναν τοίχο γκράφιτι με ςυνκζςεισ όλθσ τθσ τάξθσ. 

Τρίλιηα  

(Think-Tac-Toe) 

Θ τρίλιηα είναι ζνασ πίνακασ εννζα κελιϊν, ςτα οποία ο/θ 

εκπαιδευτικόσ τοποκετεί διαφορετικζσ δραςτθριότθτεσ. Εςτιάηει 

ςε ζνα μάκθμα, μια ενότθτα ι ζνα κεφάλαιο και μπορεί να 

προςαρμοςτεί για τθ διδαςκαλία διαφορετικϊν αντικειμζνων.  Οι 

μακθτζσ/τριεσ επλζγουν μια τριάδα δραςτθριοτιτων για να 

κάνουν τρίλιηα. Λδιαίτερθ ςθμαςία ζχει θ ορκι τοποκζτθςθ των 

δραςτθριοτιτων, ϊςτε κάκε τρίλιηα να καλφπτει τουσ ίδιουσ 

μακθςιακοφσ ςτόχουσ. 

φ 

Φυςικι 

δραςτθριότθτα 

Θ «Φυςικι δραςτθριότθτα» ςτθν τάξθ ςυντίκεται από πολλζσ, 

μικρζσ ενότθτεσ φυςικισ δραςτθριότθτασ διάρκειασ δφο ζωσ και 

δζκα λεπτϊν που οργανϊνονται από τουσ εκπαιδευτικοφσ και 

ςυμβάλλει ςτθν αφξθςθ των επιπζδων φυςικισ δραςτθριότθτασ 

και του ακαδθμαϊκοφ επιτεφγματοσ ςυνάμα. 

Χ 
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Χριςθ μίνι 

διδαςκαλιϊν για 

ςυγκεκριμζνεσ 

δεξιότθτεσ 

Θ «μίνι – διδαςκαλία» είναι μια εςτιαςμζνθ διδαςκαλία είναι θ 

οποία επικεντρϊνει ςε μία δεξιότθτα ι ςε μία ζννοια που 

κεωρείται απαραίτθτθ για τθ διεξαγωγι τθσ επερχόμενθσ 

κανονικισ διδαςκαλίασ. 

Homework Checkers 

Οι εκπαιδευτικοί επιτρζπουν ςτουσ/ςτισ  μακθτζσ/τριεσ  κατά τθ 

διάρκεια του μακιματοσ  να γράψουν τισ απαντιςεισ τουσ ςε 

ερωτιςεισ ι να βρουν τθ λφςθ ςε αςκιςεισ ι ςε όποια εργαςία 

δεν είχε ολοκλθρωκεί ςτο ςπίτι. Επίςθσ οι μακθτζσ/τριεσ  

μποροφν να δουλζψουν ςε μικρζσ ομάδεσ και να ςυγκρίνουν τισ 

απαντιςεισ που  ζδωςαν με αυτζσ των ςυμμακθτϊν/τριϊν τουσ, 

να προχωριςουν ςε τροποποιιςεισ τθσ εργαςίασ τουσ και να 

δικαιολογιςουν τισ αλλαγζσ τουσ. 

 

 

*  Το ευρετιριο  να ςυμπλθρωκεί με βάςθ τα τελικά  παραδοτζα των εμπειρογνωμόνων , τα 

οποία δεν ιταν διακζςιμα  ζωσ 26/3/2020. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ανεξάρτθτα από τισ ςυγκεκριμζνεσ ςτρατθγικζσ και μζςα που κα επιλζξουμε ςτθν προςπάκεια 

υλοποίθςθσ τθσ διαφοροποιθμζνθσ διδαςκαλίασ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 Φ΢ΟΝΤΛΗΟΥΜΕ ΝΑ ΥΡΑ΢ΧΕΛ ΛΣΟ΢΢ΟΡΛΑ ΜΕΤΑΞΥ ΔΛΔΑΣΚΑΛΛΑΣ ΝΕΩΝ ΓΝΩΣΕΩΝ, 

ΕΝΝΟΛΩΝ ΚΑΛ ΔΕΞΛΟΤΘΤΩΝ  

 

 ΕΡΛΛΕΓΟΥΜΕ ΕΜΡΕΛ΢ΛΚΑ ΤΕΚΜΘ΢ΛΩΜΕΝΕΣ Ρ΢ΟΣΕΓΓΛΣΕΛΣ 

 

 ΣΥΝΔΥΑΗΟΥΜΕ ΤΘΝ ΑΜΕΣΘ ΔΛΔΑΣΚΑΛΛΑ ΜΕ ΤΘ ΔΛΔΑΣΚΑΛΛΑ ΣΤ΢ΑΤΘΓΛΚΩΝ ΜΑΚΘΣΘΣ 


