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2ο Δθμοτικό ΢χολείο ΢πάρτθσ 
 

Scratch1 (Μορφζσ και κίνθςθ)  

Διαγράφουμε τθ βαςικι μορφι (Δεξί κλικ διαγραφι). 

1. Ζωγράφιςε Νζα Μορφι (και ηωγραφίηουμε μια κόκκινθ μπαλίτςα ςτο αριςτερά 

όριο του ςκθνικοφ). 

΢ενάρια:   

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

(Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 90 

(Ζλεγχοσ) Για πάντα 

(Κίνθςθ)Κινιςου 10 Βιματα 

(Κίνθςθ)Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

2. Ζωγράφιςε Νζα Μορφι (και ηωγραφίηουμε μια μπλε μπαλίτςα ςτο δεξιά όριο 

του ςκθνικοφ). 

΢ενάρια:   

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

(Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 180 

(Ζλεγχοσ) Για πάντα 

(Κίνθςθ)Κινιςου 10 Βιματα 

(Κίνθςθ)Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

3. Ειςάγουμε υπόβακρο για το ςκθνικό μασ 

Διπλό κλικ ςτο ςκθνικό/ Κλικ ςτθν καρτζλα Τπόβακρα/Ειςαγωγι/διπλό κλικ Nature/ 

διπλό  κλικ Desert και ζχουμε υπόβακρο εριμου. 

!!!  Αν βάλετε περιςςότερα βιματα κα κινείται γρθγορότερα.  

!!! Δοκιμάςτε να βάλετε 30 μοίρεσ και δείτε  τθν κίνθςθ. 

!!! Δοκιμάςτε να ειςάγετε μια ζτοιμθ μορφι π.χ. ζνα αυτοκινθτάκι (Ηωγράφιςε Νζα 

Μορφι/Ειςαγωγι/Μεταφορικά μζςα και επιλζγουμε αυτοκίνθτο και το φζρνουμε ςτο 

ςκθνικό μασ – Δεξί κλικ Αλλαγι μεγζκουσ και του δίνουμε το επικυμθτό μζγεκοσ – 

Γράφουμε το ςενάριο όπωσ για τισ μπαλίτςεσ) 

↔ Μόνο πρόςωπο αριςτερά και δεξιά - Κάνουμε κλικ για να μθν αναποδογυρίηει. 
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2ο Δθμοτικό ΢χολείο ΢πάρτθσ 
 

Scratch2 (Ενδυμαςίεσ – Δθμιουργία κίνθςθσ) 

1. Ζωγράφιςε νζα μορφι/ ειςαγωγι (boy-walking).  Σοποκετοφμε ςτο ςκθνικό και Δεξί κλικ Αλλαγι 

Μεγζκουσ το μικραίνουμε. 

Κλικ Ενδυμαςίεσ/Ειςαγωγι και βρίςκουμε και ειςάγουμε άλλεσ 4 ενδυμαςίεσ για το boy-walking ϊςτε ςυνολικά 

να ζχουμε  5 διαφορετικζσ ενδυμαςίεσ. 

΢ενάρια: 

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

(Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 180 

(Ζλεγχοσ) Για πάντα 

  (Όψεισ) Αλλαγι ςε ενδυμαςία ενδυμαςία 1 

  (Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

  (Ζλεγχοσ) Περίμενε 0.1 δευτερόλεπτα 

(Κίνθςθ) Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

(Όψεισ) Αλλαγι ςε ενδυμαςία ενδυμαςία 2   

  (Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

  (Ζλεγχοσ) Περίμενε 0.1 δευτερόλεπτα 

(Κίνθςθ) Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

(Όψεισ) Αλλαγι ςε ενδυμαςία ενδυμαςία 3 

  (Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

  (Ζλεγχοσ) Περίμενε 0.1 δευτερόλεπτα 

(Κίνθςθ) Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

(Όψεισ) Αλλαγι ςε ενδυμαςία ενδυμαςία 4 

  (Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

  (Ζλεγχοσ) Περίμενε 0.1 δευτερόλεπτα 

(Κίνθςθ) Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

(Όψεισ) Αλλαγι ςε ενδυμαςία ενδυμαςία 5 

  (Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

  (Ζλεγχοσ) Περίμενε 0.1 δευτερόλεπτα 

  (Κίνθςθ) Εάν ςτα όρια αναπιδθςε 

2. Διπλό κλικ ςτο ΢κθνικό/Τπόβακρο/Ειςαγωγι και ειςάγουμε το ςκθνικό desert. 
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Scratch 3.1 (Κίνθςθ μορφισ με τθ βοικεια του πλθκτρολογίου) 

 

Διαγράφουμε τθ βαςικι μορφι (Δεξί κλικ διαγραφι). 

1. Ζωγράφιςε Νζα Μορφι (και ηωγραφίηουμε μια κόκκινθ μπαλίτςα ). 

΢ενάρια:   

(Ζλεγχοσ) Όταν το πλικτρο δεξί βζλοσ πατθκεί. 

 (Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 90 

(Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

(Ζλεγχοσ) Όταν το πλικτρο αριςτερό βζλοσ πατθκεί. 

 (Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ -90 

(Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

(Ζλεγχοσ) Όταν το πλικτρο κάτω βζλοσ πατθκεί. 

 (Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 180 

(Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

(Ζλεγχοσ) Όταν το πλικτρο  πάνω βζλοσ πατθκεί. 

 (Κίνθςθ)Δείξε ςτθν κατεφκυνςθ 0 

(Κίνθςθ) Κινιςου 10 βιματα 

Θυμθκείτε ότι με δεξί κλικ πάνω ςε μια εντολι και Διπλαςιαςμόσ μποροφμε να 

αντιγράψουμε μια εντολι ι μια ομάδα εντολϊν. 

Scratch 3.2 (Κίνθςθ μορφισ με τθ βοικεια του ποντικιοφ) 

1. Ζωγράφιςε Νζα Μορφι (και ηωγραφίηουμε μια κίτρινθ μπαλίτςα ). 

΢ενάρια:   

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Ζλεγχοσ) Για πάντα 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:   ποντίκι x  y: ποντίκι y 

2. Διπλό κλικ ςτο ςκθνικό/Υπόβακρα/Ειςαγωγι και ειςάγουμε το υπόβακρο που 

επικυμοφμε. 
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Scratch 4 (Πώσ μια μορφι μπορεί ν’ ακουμπιςει μια άλλθ μορφι και 

να τθν εξαφανίςει ι να εξαφανιςτεί) 

 

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

(Όψεισ)  Εμφάνιςε 

(Ζλεγχοσ) Επανάλαβε ϊςπου αγγίηει το χρϊμα 

(Όψεισ) Απόκρυψθ 

Θυμθκείτε μπορείτε επίςθσ να χρθςιμοποιιςετε αγγίηει τθ μορφι  
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Scratch 3.1 (Δθμιουργία παιχνιδιοφ με λαβφρινκο – κίνθςθ μορφισ 

και εμπόδια με ερωτιςεισ)  

1. Διαγράφουμε τθ βαςικι μορφι (Δεξί κλικ διαγραφι). 

2. Δθμιουργοφμε ηωγραφίηοντασ υπόβακρο λαβφρινκου για το ςκθνικό μασ. 

3. Ηωγραφίηουμε μια κίτρινθ μπαλίτςα με μάτια και ςτόμα και τθσ γράφουμε το 

γνωςτό ςενάριο κίνθςθσ με τα βελάκια. 

4. ΢υμπλθρϊνουμε τον κϊδικά μασ, απαγορεφοντασ ςτθ μορφι να περνά μζςα από τα 

τοιχϊματα. 

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

 (Ζλεγχοσ) Για πάντα  Εάν  αγγίηει το μαφρο χρϊμα 

(Κίνθςθ)Κινιςου -10 Βιματα 

Ηωγραφίςτε ζνα κόκκινο τουβλάκι εμποδίου. 

Γράφουμε το ακόλουκο ςενάριο για το εμπόδιο: 

(Ζλεγχοσ) Όταν γίνει κλικ ςτο πράςινο ςθμαιάκι. 

(Κίνθςθ) Πιγαινε ςτο x:     y: 

 (Όψεισ)Εμφάνιςε 

(Ζλεγχοσ)  Περίμενε ϊςπου Αγγίηει το Μορφι 1 

(Αιςκθτιρεσ)Ρϊτθςε Πόςο κάνει 5 + 5; Και περίμενε 

(Ζλεγχοσ) Εάν Απάντθςθ = 10 

    (Όψεισ) Απόκρυψθ 

         Αλλιϊσ 

    (Όψεισ) Πεσ Ζχαςεσ!! Για 5 δευτερόλεπτα 

    (Ζλεγχοσ) ΢ταμάτθςζ τα όλα 

 

 

 


