
ΑΣΚΗΣΕΙΣ  ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 1 .  Δ ίνεται  δ ισδιάστατος  π ίνακας  mn.  Να  ταξ ινομηθε ί  κατά  στήλες ,  έτσ ι  ώστε  να  ε ίνα ι  σε
αύξουσα σε ιρά  η  πρώτη γραμμή.  Π.χ .
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 2 .Σε  πίνακα  Α[100]  βρ ίσκονται  100  ακέραιο ι  αρ ιθμοί .  Να  γ ίνε ι  αλγόριθμος  που  να
επιστρέφε ι  το  πλήθος  των  δ ιαφορετ ικών  αριθμών  που  ε ισήχθησαν  καθώς  και  τους  αρ ιθμούς
αυτούς .  π . χ .  γ ια  τους  αρ ιθμούς  2,  23 ,  1 ,  2 ,  2 ,  6 ,  34,  1 ,  23,  το  πλήθος  των  δ ιαφορετ ικών
αριθμών  ε ίναι  5  και  ο ι  αρ ιθμοί  αυτοί  ε ίνα ι  ο ι  2 ,  23 ,  1 ,  6 ,  34 .

 3 .  Σε  π ίνακα  Α[21]  βρ ίσκονται  ο ι  21  βαθμοί  των  21  μαθητών  μιας  τάξης ,  στο  μάθημα  της
χημε ίας .  Να  γ ίνε ι  αλγόριθμος  που  να  υπολογ ίζε ι  το  βαθμό  που  παρατηρήθηκε  τ ι ς
περ ισσότερες  φορές .

 4 .  Πάρε  έναν  4ψήφιο  αρ ιθμό.  Πρόσθεσε  τα  2  πρώτα  ψηφία  του  με  τα  2  τελευταία .  Ύψωσε
το  αποτέλεσμα  στο  τετράγωνο.  Προκύπτε ι  ο  ίδ ιος  αρ ιθμός ;  Γ ια  τρε ις  αρ ιθμούς  ισχύε ι  το
παραπάνω.  Ποιο ί  ε ίνα ι  αυτο ί ;

 5 .  Σε  πίνακα  Α[100]  βρ ίσκονται  100  ακέραιο ι  αρ ιθμοί .  Να  γ ίνε ι  αλγόριθμος  που  να
επιστρέφε ι  με  κλήση  συνάρτησης  το  μήνυμα  «ΠΙΝΑΚΑΣ  ΜΕ  ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ  ΤΙΜΕΣ»  αν
όλα  τα  στο ιχε ία  του  ε ίνα ι  δ ιαφορετ ικά  ανά  δύο  ή  «ΠΙΝΑΚΑΣ  ΧΩΡΙΣ  ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ
ΤΙΜΕΣ»  στην  αντ ίθετη  περ ίπτωση.

 6 .  Να  σχεδιάσετε  αλγόριθμο  ο  οποίος  θα  τοποθετε ί  σ '  έναν  μονοδιάστατο  π ίνακα  Α  τους
10  πρώτους  περ ιττούς  αρ ιθμούς  σε  αύξουσα  σε ιρά .  Θα  σχηματίζε ι  έναν  δεύτερο  π ίνακα  Β
του  οποίου  το  στο ιχε ίο  Β[  i  ]  ε ίνα ι  το  άθροισμα  των  στο ιχε ίων  Α[  1  ] ,  Α[2] , . . . ,  Α[  i  ]  του
πρώτου  πίνακα  (γ ια  παράδε ιγμα  το  στο ιχε ίο  Β[  4  ]  ε ίνα ι  το  άθροισμα  των  4  πρώτων
στοιχε ίων  του  π ίνακα  Α) .  

 7 .  Θα γράψετε  έναν  αλγόριθμο που  θα  δ ιαβάζε ι  δυο  αρ ιθμούς  a  ,  b  και  θα  ελέγχε ι  αν  ε ίνα ι
φ ιλ ικο ί .  Δυο  αριθμοί  λέγονται  φ ιλ ικο ί  αν  το  άθροισμα  των  δ ια ιρετών  του  ενός  ισούται  με
τον  άλλον .  Δηλαδή  το  άθροισμα  των  δ ια ιρετών  του  a  να  ισούται  με  τον  b  και  το  άθροισμα
των  δ ια ιρετών  του  b  με  τον  a  .  π . χ .  ο ι  αρ ιθμοί  220  και  284  ε ίνα ι  φ ιλ ικο ί  δ ιότ ι  ο ι  δ ια ιρέτες
του  284  ε ίνα ι  ο ι  1+2+4+71+142  =  220  και  ο ι  δ ια ιρέτες  του  220  ε ίνα ι  ο ι
1+2+4+5+10+11+20+22+44+55+110 =  284.

 8 .  Ως  γνωστόν  ένα  puzzle  sudoku  ε ίνα ι  ένας  π ίνακας  9x9  ο  οποίος  ε ίνα ι  λατ ιν ικό
τετράγωνο  (κάθε  γραμμή  και  στήλη  περ ιέχε ι  από  μια  φορά  όλους  τους  αρ ιθμούς  από  1  έως
και  9)  και  επ ιπλέον  κάθε  υποπίνακας  3x3  (το  puzz le  χωρίζεται  σε  9  υποπίνακες )  περ ιέχε ι
και  αυτός  ακριβώς  από  μια  φορά  όλους  τους  αρ ιθμούς  από  1  έως  και  9 .  Να  σχεδιάσετε
αλγόριθμο  ο  οποίος  (με  τη  βοήθε ια  συνάρτησης  με  τυπική  παράμετρο  μονοδιάστατο
πίνακα  9  θέσεων)  να  ελέγχε ι  αν  ένας  π ίνακας  9x9  αποτελε ί  ένα  sudoku  puzz le .

  9 .  Να γ ίνε ι  το  δ ιάγραμμα  ροής  της  φυσαλίδας .

10.Δίνεται  π ίνακας  ακεραίων  Α[100].  Να  εμφαν ισθούν  ο ι  δ ιαδοχ ικές  3άδες  αρ ιθμών  στ ις
οποίες  ο  μεσαίος  αρ ιθμός  ισούται  με  το  άθροισμα των  άλλων  δύο .

11.  Σ’  ένα  π ίνακα  χαρακτήρων  Μ[100]  ε ίνα ι  καταχωρημένο  ένα  μήνυμα  (σε  κάθε  θέση  του
πίνακα  βρ ίσκεται  ένα  πεζό  γράμμα  του  ελλην ικού  αλφαβήτου).

Να  γραφε ί  μ ια  δ ιαδικασία  η  οποία  να  κωδικοποιε ί  και  μ ια  να  αποκωδικοπο ιε ί  το  μήνυμα.
Σαν  τυπικές  παραμέτρους  θα  έχουν  τον  π ίνακα  με  το  μήνυμα  και  ένα  ακέραιο  κλε ιδ ί
κωδικοποίησης .  (π . χ .  αν  το  κλε ιδ ί  κωδικοποίησης  ε ίνα ι  2  η  δ ιαδικασία  κωδικοποίησης  θα
κάνε ι  το  α-γ  το  ψ-α  το  ω-β κλπ και  η  δ ιαδικασία  αποκωδικοποίησης  θα  κάνε ι  το  γ -α  το  α-ψ
το  β-ω κλπ) .

12.  Να  εμφαν ισθούν  όλοι  ο ι  3ψήφιο ι  αρ ιθμοί  που  ε ίνα ι  αρ ιθμοί  Armst rong,  που  ισούνται
δηλαδή  με  το  άθροισμα  των  κύβων  των  επιμέρους  ψηφίων  τους .  πχ.  ο  153  ε ίνα ι  αρ ιθμός
Armst rong,  δ ιότ ι  153  =  1 3 +5 3 +3 3 .

13.Στις  αρχές  του  1950 ο  Ινδός  Μαθηματικός  Kapnekar  δ ιαπίστωσε  

ότ ι  αν  σε  οποιονδήποτε  τετραψήφιο  φυσικό  αρ ιθμό  που  δεν  έχε ι  και  τα  τέσσερα  ψηφία  του
ίδ ια ,  επαναδιατάξουμε  τα  ψηφία  του  κατά  φθίνουσα  σε ιρά  και  κατόπιν  κατά  αύξουσα  και
αφαιρέσουμε  τους  δύο  αρ ιθμούς  που  προκύπτουν  και  επαναλάβουμε  τη  δ ιαδικασία  στον
αριθμό  που  προκύπτε ι  σαν  δ ιαφορά,  τότε  σε  κάποιο  βήμα  εμφαν ίζεται  ο  μαγ ικός  αρ ιθμός
6174.   Να γράψετε  πρόγραμμα  που  το  αποδε ικνύε ι .  

14.Σε  πίνακα  Α[100]  βρ ίσκονται  100  ακέραιο ι  αρ ιθμοί .  Να  γ ίνε ι  αλγόριθμος  που  να
βρίσκε ι  τον  αρ ιθμό  με  τη  μεγαλύτερη  συνεχόμενη  (δ ιαδοχ ική)  καταχώριση  καθώς  και  το
μήκος  (πλήθος  εμφαν ίσεων)  αυτής  της  μέγ ιστης  δ ιαδοχ ικής  καταχώρισης .



15. ΑΣΚΗΣΗ ΜΕ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΠΙΝΑΚΑ
Στο  Ελληνικό  πρωτάθλημα  ποδοσφαίρου  Α’  Εθνικής  συμμετέχουν  16   ομάδες.  Kάθε  ομάδα
αγωνίζεται με καθεμιά από τις υπόλοιπες 15 σε δυο αγώνες, έναν στην έδρα της και έναν εκτός έδρας.
Για κάθε νίκη κάθε ομάδα παίρνει 3 βαθμούς, κάθε ισοπαλία 1 βαθμό ενώ στην ήττα δεν παίρνει
βαθμό.
Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο:

1. Να διαβάζει τα ονόματα των 16 ομάδων και να τα αποθηκεύει σε μονοδιάστατο πίνακα 
Ο[16].

2. Να διαβάζει τα αποτελέσματα όλων των αγώνων (τέρματα) και να τα αποθηκεύει σε 
τρισδιάστατο πίνακα Α[16,16,2] όπως εξηγείται στο παρακάτω παράδειγμα (βλέπε σχήμα1):
Το αποτέλεσμα του αγώνα ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ-ΑΕΚ 3-0 αποθηκεύεται ως εξής:
Στη θέση Α[1,3,1] αποθηκεύεται το 3 και στη θέση Α[1,3,2] αποθηκεύεται το 0.
Σημειώστε ότι τα εντός έδρας αποτελέσματα κάθε ομάδας αποθηκεύονται στην αντίστοιχη 
γραμμή του πίνακα Α ενώ τα εκτός έδρας στην αντίστοιχη στήλη.
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  ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 

  ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟΣ 

  Α.Ε.Κ. 

  Π.Α.Ο.Κ. 

  ΠΑΝΙΩΝΙΟΣ 

  ΑΚΡΑΤΗΤΟΣ 

  ΗΡΑΚΛΗΣ 

  Ο.Φ.Η. 

  Skoda ΞΑΝΘΗ 

  ΑΙΓΑΛΕΩ 

  ΛΑΡΙΣΑ 

  ΛΕΒΑΔΕΙΑΚΟΣ 

  ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

  ΙΩΝΙΚΟΣ 

  ΑΤΡΟΜΗΤΟΣ ΑΘΗΝΩΝ 

  ΑΠΟΛΛΩΝ ΚΑΛΑΜΑΡΙΑΣ 

3-2 3-0 1-2 5-0 2-0 2-1 4-0 2-0 4-0 1-0 2-1 2-1

0-2 1-0 1-0 3-0 1-0 2-2 2-1 3-0 2-0 2-0 1-0 3-0

1-3 3-0 2-1 2-0 2-0 1-1 1-0 2-0 2-1 2-1 2-1

1-2 0-1 1-0 2-0 1-0 2-0 1-0 2-0 2-2 6-1 2-2

2-3 2-4 0-2 2-4 1-1 0-2 0-1 1-1 1-1 1-0 3-3 2-0

0-1 0-2 1-2 0-1 3-1 1-1 2-0 0-3 0-0 1-0 0-0

4-0 0-0 1-0 1-0 2-0 2-0 2-1 2-0 2-1 2-0 0-1

1-0 0-2 0-1 0-1 1-1 1-0 3-2 0-0 3-0 0-0 1-2

0-0 1-0 4-1 0-0 1-0 1-0 1-0 2-2 1-1 1-0 2-0

1-3 0-2 0-2 1-0 1-0 1-1 0-0 3-2 1-0 1-0 0-1 0-0

0-1 2-1 1-0 2-1 1-0 3-1 1-1 1-0 2-0 0-0 2-1 4-1

0-0 0-1 2-2 3-2 1-1 0-1 0-0 0-2 1-0 1-1 1-0 1-0

0-3 2-4 1-1 1-2 2-0 0-0 1-1 2-1 3-2 3-3 2-3 0-0

0-1 1-1 0-1 1-1 0-1 3-2 1-1 4-1 2-0 2-1 3-1 2-0

0-1 1-0 0-0 2-1 2-0 3-2 4-0 0-1 0-0 1-0 1-1

1-2 2-2 1-0 3-0 2-0 2-1 2-1 0-0 2-2 1-1 1-2

                                                                                                               Σχήμα1
3. Να εμφανίζει την βαθμολογική κατάταξη των 16 ποδοσφαιρικών ομάδων (όνομα και 

βαθμολογία) . Σημειώστε ότι σε περίπτωση ισοβαθμίας λαμβάνονται υπόψη οι μεταξύ τους 
αγώνες και κατόπιν η μεταξύ τους διαφορά τερμάτων. Θεωρήστε ότι δεν υπάρχει ισότητα στις
διαφορές τερμάτων και ότι δεν υπάρχει ισοβαθμία τριών ομάδων.

4. Να εμφανίζει την ομάδα με την καλύτερη επίθεση.
5. Να εμφανίζει την ομάδα με την καλύτερη άμυνα.


