
Ειδικότητα
Τεχνικός Εφαρµογών Πληροφορικής (Πολυµέσα/ Web Designer - Developer 

/Video Games)

ΕΞΑΜΗΝΟ

Α/Α ΜΑΘΗΜΑΤΑ Θ Ε Σ Θ Ε Σ Θ Ε Σ Θ Ε Σ

1 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 2 2 4

2
ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ ΚΑΙ ∆ΟΜΕΣ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ Ι                                                   

ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ Ι (PASCAL)
2 3 5

3 ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 1 1 2

4 ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 2 2 4

5 ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ 2 2

6 ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΙ∆ΙΚΟΤΗΤΑ 3 3 3 3 3 3 3 3

7 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET 2 3 5

8 ΒΑΣΕΙΣ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ Ι 2 2 4 2 2

9 ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ II (C) 2 4 6

10 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ (PHOTOSHOP) 2 2

11
ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΙΙΙ (ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΣΤΡΑΦΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

C++)
3 3

12 ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ IV (OpenGL) 2 2 2 2

13 ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ V (PHP) 4 4

14 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΩΝ (Unreal Editor, Half Life, Doom Editor) 3 3 2 2

15 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΤΡΙΣ∆ΙΑΣΤΑΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ Ι (3DS MAX) 3 3 3 3

16
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ∆ΙΑ∆ΡΑΣΤΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΩΝ ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΚΡΟΣΥΣΚΕΥΩΝ ΚΑΙ 

Η/Υ (C++, JAVA)
2 2

17 ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΙΣΤΟΧΩΡΩΝ 2 2

18 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ VIDEO 2 2

19 ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΩΝ (FLASH) 2 2

20 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET 2 2

ΣΥΝΟΛΟ 9 11 20 6 14 20 20 20 20 20

Β Γ ∆Α


