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Εκσφαλμάτωση 
Προγράμματος (Debugging)









Κατηγορίες Λαθών (Errors - Bugs)

● Συντακτικά Λάθη (κατά την Υλοποίηση)

● Λάθη κατά την Εκτέλεση (Run-Time Errors)

● Λογικά Λάθη (λάθος αποτελέσματα)



1. Συντακτικά Λάθη

Ο Μεταγλωττιστής (compiler) ή ο Διερμηνευτής 
ανιχνεύει λοιπόν τα Συντακτικά Λάθη του προγράμματος 
και εμφανίζει τα κατάλληλα διαγνωστικά μηνύματα.

Αν το πρόγραμμα περιέχει ένα Συντακτικό Λάθος, τότε 
δεν επιτρέπεται η εκτέλεσή του, μέχρι να το διορθώσει 
ο προγραμματιστής.



● Μη δήλωση Μεταβλητών

● Λάθος Όνομα Μεταβλητών

● Δεσμευμένες Λέξεις

● Ανοιχτές Παρενθέσεις

● Κλείσιμο Εμφωλευμένων ΑΝ

● Λάθος Τύπος Δεδομένων















2. Λάθη Εκτέλεσης (Καθοριστικότητα) 
Τα λάθη που προκαλούνται κατά το χρόνο εκτέλεσης του 
προγράμματος, είναι πιο επώδυνα γιατί εμφανίζονται σε 
πραγματικό περιβάλλον εκτέλεσης και συνήθως προκαλούν 
τον αντικανονικό τερματισμό της εφαρμογής και το 
κρέμασμα (crash) του συστήματος.

Για παράδειγμα, τέτοια λάθη προκύπτουν όταν επιχειρήσουμε 
να διαιρέσουμε με το μηδέν ή αν κατά την ανάγνωση ενός 
ακεραίου αριθμού εισαχθεί ένα γράμμα.











3. Λογικά Λάθη (Αποτελεσματικότητα)

Τα λογικά λάθη είναι συνήθως λάθη σχεδιασμού και δεν 
προκαλούν τη διακοπή της εκτέλεσης του προγράμματος.

Για να εντοπίσουμε τα λογικά λάθη μπορούμε να κάνουμε 
δοκιμαστικές εκτελέσεις του προγράμματός μας και να 
ελέγξουμε αν για συγκεκριμένες τιμές εισόδου, το 
πρόγραμμά μας εξάγει σωστά αποτελέσματα.



ΑΤΕΡΜΩΝ ΒΡΟΧΟΣ - INFINITE LOOP







Τα λάθη που κυρίως μας απασχολούν στη φάση της 
εκσφαλμάτωσης είναι τα λογικά λάθη και τα λάθη που 
παρουσιάζονται κατά το χρόνο εκτέλεσης του προγράμματος.

Για τον εντοπισμό ενός λάθους δεν υπάρχουν ιδιαίτερα 
μυστικά και κόλπα. Η εκσφαλμάτωση είναι ένα πρόβλημα 
λογικής και όσο πιο καλά αντιλαμβάνεται ο προγραμματιστής 
τον τρόπο που εργάζεται το πρόγραμμα, τόσο πιο εύκολα και 
σύντομα θα εντοπίσει λάθη που προκαλούν δυσλειτουργίες.





Εκσφαλμάτωση Λογικών Λαθών στις Δομές Επιλογής







ΑΝ  Χ = 0  ?



2012 Επαν. 
(Α3)

Λογικό Λάθος για Χ < 
0

Αν Χ > 0  ΚΑΙ  Χ < 100 
…



Κατά την εκσφαλμάτωση των δομών επανάληψης προσοχή στα 
εξής:

● στους Συγκριτικούς και τους Λογικούς τελεστές των 

Συνθηκών επανάληψης ή τερματισμού.

● στην Αρχικοποίηση της Συνθήκης.

● στην Ενημέρωση της συνθήκης εντός του βρόχου.

● στο Κριτήριο της Περατότητας.

● στην Τελευταία Επανάληψη.

● στην Πρώτη Επανάληψη και στην περίπτωση που ο 

βρόχος. επανάληψης δεν πρέπει να εκτελεστεί ούτε μία 

φορά.



1. Λάθη  Υλοποίησης  ⇒  Συντακτικά   ( Compiler )

2. Λάθη  Εκτέλεσης  ⇒   Runtime Errors (  User )

3. Λάθη  Αποτελεσμάτων  ⇒   Λογικά Λάθη ( Tester )



Εκσφαλμάτωση Λογικών Λαθών στις Δομές Επανάληψης





! Συντακτικό  Λάθος !

! Λογικό  Λάθος !

! Λογικό  Λάθος !

! Συντακτικό  Λάθος !

2017  (Β2)



2022  (Α4)

Λογικό Λάθος ( ΓΙΝ ← 
1 )

 Συντακτικό ( ΑΘΡ ←0 )

 Συντακτικό ( 
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ )

 Runtime Error ( ΑΝ ΠΛ <> 0 )

 Συντακτικό  ( , Χ )



Εκσφαλμάτωση Λογικών Λαθών στους Πίνακες

  Προσοχή στα εξής:

●  στο Μέγεθος των πινάκων κατά τη δήλωσή τους.

●  στους Δείκτες των πινάκων κατά την προσπέλασή τους.

●  στη μη υπέρβαση των ορίων του πίνακα.

●  στην Αρχικοποίηση των δεδομένων του πίνακα. 

 



[20]

[Ι]



Εκσφαλμάτωση Λογικών Λαθών στα Υποπρογράμματα

  Προσοχή στα εξής:

●  την Κλήση των Διαδικασιών και Συναρτήσεων.

●  το πέρασμα και την επιστροφή των Παραμέτρων.

●  την Δήλωση των Υποπρογραμμάτων

 



! Πίνακας Χαρακτήρων, ΟΧΙ απλή 
τιμή !

! Συνάρτηση, ΟΧΙ 
Διαδικασία !

! Τρεις Παράμετροι, ΟΧΙ 
Δύο !! Πραγματική Συνάρτηση, ΟΧΙ 

Χαρακτήρα !! Διαδικασία, ΟΧΙ Συνάρτηση 
!

2019  (Β2)





Κατά το στάδιο της υλοποίησης πολύ συχνά πραγματοποιούνται 
ανασκοπήσεις κώδικα από ομάδες προγραμματιστών με τη 

χρήση σεναρίων ελέγχου.

Ένα σενάριο ελέγχου (test case) περιγράφει τα δεδομένα εισόδου 

ολόκληρου του προγράμματος ή τμήματος του (υποπρόγραμμα) 

και τα αναμενόμενα αποτελέσματα. 

Τα σενάρια ελέγχου εκτελούνται, είτε σε πραγματικό περιβάλλον 

προγραμματισμού είτε εικονικά με δημιουργία πίνακα τιμών των 

μεταβλητών.



https://www.youtube.com/watch?v=jyqdqlFy4ig


Μια δημοφιλής τεχνική ελέγχου είναι ο έλεγχος μαύρου κουτιού 

(black-box testing).

Ονομάζεται έτσι επειδή τα δεδομένα εισόδου στα σενάρια 

ελέγχου προκύπτουν από τις προδιαγραφές του 

προγράμματος, αγνοώντας εντελώς τον κώδικα.

Ιδανικά θα θέλαμε να ελέγξουμε όλες τις τιμές εισόδου και όλα 

τα πιθανά αποτελέσματα. Επειδή όμως αυτό είναι αδύνατο, 

προσπαθούμε να βρούμε αντιπροσωπευτικές τιμές για τα 

δεδομένα εισόδου που θα παράγουν αντιπροσωπευτικά 

αποτελέσματα.



1ο Βήμα: Δημιουργία Ισοδύναμων Διαστημάτων τιμών (equivalence 
partitioning)



2ο Βήμα: Έλεγχος των Ακραίων Τιμών κάθε διαστήματος (boundary value 
analysis)



3ο Βήμα: Δημιουργία Σεναρίων Ελέγχου



Ο έλεγχος ενός προγράμματος είναι διαδικασία που απαιτεί 
χρόνο, τόσο για τον σχεδιασμό όσο και για την υλοποίηση και 
εκτέλεση των σεναρίων ελέγχου, ενώ αν προκύψουν λάθη θα 

απαιτηθεί επιπλέον χρόνος για τον εντοπισμό και τη διόρθωση 

τους. 

Γι’ αυτό και η φάση του ελέγχου και της εκσφαλμάτωσης 

αποτελούν σημαντικό ποσοστό του συνολικού χρόνου 

ανάπτυξης ενός προγράμματος.

Στις μεγάλες εταιρείες λογισμικού υπάρχουν εξειδικευμένες 

ομάδες προγραμματιστών που ασχολούνται αποκλειστικά με 

αυτό.



Χ

Χ

Χ

Χ



https://forms.gle/JrBrCdePBFuKFt8U6 

https://forms.gle/JrBrCdePBFuKFt8U6



