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Φύλλο Εργασίας Ε 6 
 

1. Εισάγουμε δύο αντικείμενα της κλάσης δίποδα (teenPerson και Marsian). Δημιουργούμε πάνω στο 
teenPerson μια διαδικασία sayHello. 

 
2. Δημιουργείστε πάνω στο αντικείμενο teenPerson μία ακόμη μέθοδο gesture ως εξής:  

 
 
 
4. Στη συνέχεια δημιουργείστε μια μέθοδο sayHello στο αντικείμενο Marsian όμως ως εξής: 

 
 
5. Στη συνέχεια πάνω στο αντικείμενο Marsian φτιάξτε μια ακόμη μέθοδο gesture ως εξής: 



  
6.Στο κυρίως πρόγραμμα στην καρτέλα MyFirstMethod προγραμματίστε το αντικείμενο teenPerson 
σέρνοντας με τη σειρά τις παρακάτω μεθόδους του κάθε αντικειμένου στο πρόγραμμα. 
Α. teenPerson   sayHello 
B. Marsian sayHello 
Γ. teenPerson gesture 
Δ. Marsian gesture 
 
7. Εκτελέστε το πρόγραμμα. 
 
8. Απαντήστε στα παρακάτω ερωτήματα 

1. Τα δύο αντικείμενα ανήκουν στην ίδια κλάση; 
2. Τα δύο αντικείμενα εκτελούν την ίδια μέθοδο sayHello; 
3. Τα δύο αντικείμενα εκτελούν την ίδια μέθοδο geture; 
4. Τα δύο αντικείμενα γνωρίζουν το ένα τις ιδιότητες του άλλου; 
5. Πως αυτό λύνεται όταν πρέπει τα δύο αντικείμενα να επικοινωνήσουν; 

 
9. Αποθηκεύσετε με όνομα ex6. 
 


