Δραστηριότητα  3
Αφού μελετήσετε την παρουσίαση  στην ενότητα 2  κεφ.  5   (σελ 34-38 για όποιον/α θέλει να διαβάσει από το βιβλίο) Το Λογισμικό του Υπολογιστή- που βρίσκεται  στο μάθημά μας στο Eclass θα μπείτε στην εφαρμογή cmaptools. Εκεί θα βρείτε τον εννοιολογικό χάρτη που φτιάξατε στα προηγούμενα  μαθήματα  “Το υλικό του υπολογιστή “ &“Το εσωτερικό  του υπολογιστή”
Στη δρστηριότητα  αυτή θα πρέπει να συμπληρώσετε τον χάρτη κάτω από τη “φούσκα” “Υπολογιστικό Σύστημα “ με  μία ακόμη “φούσκα”   Λογισμικό υπολογιστή ή αλλιώς SOFTWARE( προτείνεται).

Κάτω από το software θα προσπαθήσετε να αναπτύξετε τις κατηγορίες λογισμικού όπως σας δίνονται μέσα από την παρουσίαση ή το βιβλίο.

Με αυτή τη δραστηριότητα τελειώνει ο χάρτης για το υπολογιστικό σύστημα!!!!
Tip:Στη φούσκα που πριν γραφατε υπολογιστικό σύστημα θα βάλετε τη λέξη hardware(δηλ.υλικό υπολογιστή) και στη συνέχεια πάνω από αυτή άλλη φούσκα που θα λέει υπολογιστικό σύστημα.Φτιάχνετε και μιά κάτω απο το υπολογιστικόσύστημα (το νέο) που θα λέει software και από κει και κάτω αναλύετε το σημερινό μάθημα.

(Σχεδιάστε πρώτα στο χαρτί για μεγαλύτερη ευκολία).
