FICHE TECHNIQUE DU SCÉNARIO PÉDAGOGIQUE “DU RÊVE HOMÉRIQUE… AUX VACANCES DE VOS RÊVES À IOS!”

Le service “E-class” (η-τάξη/Classe Scolaire Virtuelle) est une plate-forme “Open eClass 2.7” du réseau national scolaire grec créée par l’Université d’Athènes (dans le cadre du réseau académique panhellénique GUnet). Elle permet à tous les enseignants des écoles publiques ou privées de créer des cours virtuels et à tous les apprenants d’avoir accès à des cours interactifs. Les principaux objectifs de la plate-forme sont: 
l’intégration de nouvelles technologies dans les pratiques pédagogiques, l’exploitation libre du matériel de formation (notes, présentations, fiches, cours, multimédia), la création d'un cadre fonctionnel d'interaction entre l’enseignant et les étudiants. Les caractéristiques de cette plate-forme sont : la facilité d'utilisation par les formateurs et les apprenants, le coût réduit, la facilité d'installation et de gestion de la classe virtuelle et la capacité d'adaptation des cours aux besoins et aux exigences spécifiques des professeurs et des apprenants. Les enseignants doivent avoir un compte pour pouvoir créer leurs cours virtuels et les apprenants doivent s’inscrire sur la plate-forme pour avoir accès aux cours.
Le cours proposé est un scénario pédagogique dont le titre s’inspire de Homère, le grand poète épique grec, et des scènes oniriques évoquées dans ses œuvres. Le cours se divise en unités thématiques qui sont présentées sur la page d’accueil du cours pour faciliter l’accès des apprenants. Le menu à gauche offre une série d’outils à exploiter: Le Wiki permet aux apprenants, aux enseignants mais aussi à tous les internautes d’écrire leurs commentaires sur le scénario et d’échanger entre eux. Les Annonces (Ανακοινώσεις) introduisent le scénario en le présentant brièvement. Le Glossaire (Γλωσσάριο) comprend des liens vers des dictionnaires (Κατηγορίες). Dans les Documents (Έγγραφα) on peut trouver les fiches pédagogiques, la fiche technique et les affiches du scénario et dans Activités (Εργασίες) les apprenants peuvent insérer leurs devoirs. Multimédia (Πολυμέσα/image, son, vidéo) contient l’avatar Voki et le mur Padlet du scénario, une BD Pixton (Paris j’adore!), une affiche Pixlr (L’île d’Ios vous invite à découvrir…) et les vidéos proposées (Ios, Cyclades) qui servent d’exemple et inspirent les apprenants dans leurs créations. Tous les liens exploités sont regroupés dans la partie Liens Internet (Συνδέσεις Διαδικτύου). Malheureusement, pour le moment, je ne peux pas changer la langue du Menu du grec en français (c’est un commentaire que j’ai déjà envoyé aux informaticiens de “E-class”, le prof-administrateur du cours doit avoir la possibilité de choisir la langue du Menu).
Pour la présentation introductive du scénario et dans le but d’attirer l’attention des apprenants de façon ludique, on a exploité Voki, un logiciel gratuit en ligne qui permet de créer des avatars animés.  Sur www.voki.com, on clique sur “Get Voki” pour créer un compte qui nous permettra de choisir le cadre, le caractère, le style, la voix de notre avatar. Voki exige l’installation de Adobe Flash Player et Adobe Shockwave Player (www.adobe.com).
Un “mur virtuel” Padlet a été utilisé pour la présentation des tâches. La partie gauche du tableau est dédiée à une accroche visuelle à savoir l’affiche et des photos du scénario, tandis que la partie droite sert de dossier documentaire (fiche-lecture avec les tâches). Pour avoir accès à Padlet, sur la page http://padlet.com, il est nécessaire de créer un compte ou s’identifier avec notre compte Gmail de Google.
Pixlr Express, qui nous a servi pour la création de l’affiche du scénario, est un logiciel gratuit en ligne (éditeur de photos ou de retouches d’images et de photos) qui permet de faire facilement des collages de plusieurs images avec différentes combinaisons. Sur la page http://pixlr.com/express/, on choisit “Collage”, “Layout” et puis on peut insérer des photos, des images, des textes, ajouter des effets, changer les couleurs etc.
YouTube, le fameux site Web d’hébergement et de partage de vidéos, de clips  vidéos, d’extraits de films, nous permet d’inspirer les apprenants dans la création de leur vidéo, en proposant deux vidéos (Ios, Cyclades). Le lien d’accès: https://www.youtube.com/?hl=fr&gl=FR
Pixton  (http://www.pixton.com/qc) est un outil Web 2.0 en ligne pour la création des BD.  Dans l’application gratuit Pixton Pour Le Plaisir, on peut choisir entre différents formats, styles, personnages, fonds, bulles de BD. On peut se connecter à Pixton via Google, Facebook ou un compte créé.
L’application “Formes” de Google Drive nous a permis de préparer les fiches d’évaluation du scénario. Pour plus de détails, vous pouvez consulter la page: http://oazeek.com/internet/google-drive

ACTIVITÉS DE SENSIBILISATION (INTRODUCTION À LA PARTIE II DU SCÉNARIO)
Blendspace (https://www.blendspace.com) est une plateforme en ligne, gratuit qui permet de créer des leçons interactives basées sur les principes de la “classe inversée”. Une simple inscription et la création d’une classe (avec un code d’accès personnel) et d’une leçon sont suffisantes pour l’accès au cours. La plateforme peut recevoir des archives word, excel, powerpoint, pdf, jpg, wave, avi, mp3, mp4, flash, dropbox, GoogleDrive, des vidéos & des hyperliens. 
La plateforme Socrative (http://www.socrative.com) est un outil du web 2.0 gratuit qui permet de gérer des sondages, quiz, QCM, en temps réel auprès des étudiants. Pour l’enseignant, les résultats sont immédiats à chaque réponse, avec un affichage en diagramme en barres pour les QCM, en liste pour les questions ouvertes; tout ceci avec une possibilité d’export des résultats. Le logiciel permet aussi de prévoir un "exit ticket" (espace d’expression en fin de questionnaire) afin de savoir comment les élèves ont vécu la séance.
Scratch (https://scratch.mit.edu) est un outil de programmation pour la création et l'édition des jeux, histoires interactives, et des animations intégrant les multimédias (son, images, texte). Scratch, développé par MIT Media Lab, est une “open source” gratuit. Son environnement ludique, visuel et intuitif peut répondre à plusieurs objectifs d'apprentissage dans une approche de pédagogie par projet.
Pour plus d’informations:
http://adte.ca/logilibre/socrative/
http://www.netpublic.fr/2013/10/socrative-creer-des-sondages-en-temps-reel/
http://edutechwiki.unige.ch/fr/Scratch
http://ilearnit.ch/fr/scratch.html
http://www.ticeman.fr/lecoutelas/?p=1747

Chers apprenants, expérimentez-vous avant de demander l’aide de votre professeur ou le soutien technique de vos camarades les informaticiens!
