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1.Θεοδικία:Στον Όμηρο ισχύει το σχήμα

            Άτη-Ύβρις-Νέμεσις-Τίσις

Άτη: Είναι η τύφλωση του νου που παρασύρει τον άνθρωπο να πει λόγια που δε θα έλεγε και να κάνει πράξεις που δε θα έκανε, αν ήταν κύριος του εαυτού του (τον τύφλωσε ο Θεός, θόλωσε το μυαλό του). Είναι θεά δυνατή και γρήγορη, βαδίζει πάνω από τα κεφάλια των ανθρώπων και κάνει τη λογική να μη λειτουργεί.

Ύβρις: Αλαζονεία, έπαρση, ασέβεια. Είναι η τάση του ανθρώπου να ξεπερνά τα φυσικά του όρια, να υπερβαίνει ανθρώπινα μέτρα. Ύβρη διαπράττει ο άνθρωπος, όταν προσβάλλει τους θεούς υποτιμώντας τη δύναμή τους, δε σέβεται τα ιερά, υπερυψώνει τον εαυτό του, υπερηφανεύεται για τη δύναμή του. Αυτό μπροστά στα μάτια των θεών αποτελεί προσβλητική αυθάδεια.

Νέμεσις: Είναι η δίκαιη θεϊκή οργή που στρέφεται σε όποιους θνητούς καταπάτησαν την τάξη και διέπραξαν ύβρη. Πρόκειται για αρχαιότατη θεότητα που προσωποποιεί την έννοια της δικαιοσύνης και της αποκατάστασης της τάξης. Στον Όμηρο δεν αναφέρεται ως θεά αλλά ως ανάγκη τιμωρίας των ασεβών.

Τίσις: Είναι η θεότητα που προσωποποιεί την τιμωρία. Η τιμωρία αυτού που διέπραξε ύβρη, είναι κατά κανόνα ο θάνατος ο δικός του ή σπανιότερα ο θάνατος κοντινών του προσώπων.

2.Αυτοδικία: Ο άνθρωπος παίρνει το δίκιο μόνος του. Οι θεοί όχι μόνο δέχονται την αυτοδικία αλλά και παρακινούν αυτόν που έχει το δίκιο με το μέρος του.

3.Η ευθύνη του ανθρώπου για τις πράξεις του: 

Ο άνθρωπος είναι ελεύθερος να ενεργήσει σύμφωνα με τη Μοίρα ή να την αγνοήσει τελείως κάνοντας υπέρβαση. Από εδώ και πέρα όμως ο άνθρωπος γίνεται υπεύθυνος για τις πράξεις του. Όταν οι ενέργειές του είναι σύμφωνες με την ηθική τάξη, ανταμείβεται. Όταν παραβιάζει την ηθική τάξη, ακολουθεί η τιμωρία και η δυστυχία. Οι θεοί προειδοποιούν αυτόν που ενεργεί αντίθετα από τη Μοίρα, όμως αυτός δε λαμβάνει υπόψη του την προειδοποίηση. Έτσι οι θεοί που επιβλέπουν την εφαρμογή του δικαίου, φροντίζουν για τη δίκαιη τιμωρία του.

4.Μοίρα: Είναι μια δύναμη ανεξάρτητη που καθορίζει την τύχη του ανθρώπου. Απέναντι στη Μοίρα ο άνθρωπος είναι αδύναμος. Οι ομηρικοί ήρωες παίρνουν με το χέρι τους ελεύθερα αυτό που τους ήταν γραμμένο από τη Μοίρα και νιώθουν υπεύθυνοι για το δρόμο που διαλέγουν κάθε φορά στη ζωή τους.

Σχέση της Μοίρας με τους άλλους θεούς: Κάποιες φορές φαίνεται ότι ο Δίας μπορεί, αν όχι να ματαιώσει αυτό που γράφει η Μοίρα, τουλάχιστον να το αναβάλλει. Ωστόσο ο Δίας υποχωρεί τελικά στο γραμμένο. Πάντως θεοί και άνθρωποι συνεργάζονται για να γίνει το θέλημά τους.

5. Ανθρωπομορφισμός των θεών. 
Ο ανθρωπομορφισμός των θεών, δηλαδή η απεικόνιση των θεών με μορφή ανθρώπινη, είναι το χαρακτηριστικό γνώρισμα της ομηρικής αλλά και της μεταγενέστερης θρησκείας των Ελλήνων. Ο ομηρικός άνθρωπος έπλασε τους θεούς του κατ' εικόνα και ομοίωσή του. Τους έδωσε όλες τις δικές του αρετές αλλά και τους φόρτωσε με όλες τις αδυναμίες και τα πάθη του: την αδικία, το μίσος, τη ζήλια. Ουσιαστικά, σε δύο μόνο στοιχεία διαφέρουν οι θεοί από τους ανθρώπους: α) είναι αθάνατοι δυνατοί και ωραίοι και β) τρέφονται με αμβροσία και νέκταρ. Οι θεοί είναι πλασμένοι από τον Όμηρο κατά τον ανθρώπινο τύπο, γιατί η τάση της ελληνικής σκέψης είναι ανθρωποκεντρική.
6. Ενανθρώπιση θεού: Η εμφάνιση των θεών στους ανθρώπους όχι με τη 

θεϊκή τους ιδιότητα αλλά με τη μορφή ενός ανθρώπου, χωρίς να γίνεται 

αντιληπτή η θεϊκή τους υπόσταση.
Επιφάνεια θεού: Η εμφάνιση των θεών στους ανθρώπους με την αποκάλυψη 

της θεϊκής τους μορφής.
7. Τελετές-θυσίες: 
Οι θυσίες ήταν αιματηρές (ζώων, σπάνια ανθρώπων π.χ. Ιφιγένεια) και αναίμακτες (σπονδές με κρασί, λάδι, προσφορά καρπών). Οι άνθρωποι ήταν απαραίτητο να προσφέρουν θυσίες στους θεούς. Όταν παρέλειπαν ή αμελούσαν αυτή τους την υποχρέωση, οι θεοί θύμωναν και τους εκδικούνταν, οπότε έπρεπε να προσφέρουν μεγαλύτερες θυσίες, για να εξευμενίσουν το θεό που είχε θυμώσει, αν βέβαια ήθελε να δεχτεί τη θυσία. Θυσίες πρόσφεραν για να ευχαριστήσουν τους θεούς για τη βοήθεια που τους πρόσφεραν, αλλά και σε όλες τις στιγμές της ζωής τους για να τους έχουν με το μέρος τους. Επίσης όταν βρίσκονταν σε δύσκολη θέση, έκαναν ή έταζαν θυσίες για να ζητήσουν τη βοήθειά τους.
Αλλά και οι θεοί δεσμεύονταν απέναντι στους ανθρώπους και ήταν υποχρεωμένοι να βοηθάνε εκείνους που δεν παρέλειπαν να τους προσφέρουν θυσίες. Ίσχυε δηλαδή το σχήμα προσφορά-ανταπόδοση και αυτό ρύθμιζε τις σχέσεις θεών-ανθρώπων.

8.Μαντική: Οι θεοί φανέρωναν τις προθέσεις τους στους ανθρώπους με διάφορα σημεία, που έβρισκαν οι μάντεις παρατηρώντας:

Το πέταγμα των πουλιών (οιωνοσκοπία)

Τη θυσία των ζώων (ιερομαντεία)

Τον καπνό (καπνομαντεία)

Τη φωτιά (πυρομαντεία)

Τα σπλάχνα των ζώων (σπλαχνοσκοπία)
Επίσης τη θέληση των θεών μάθαιναν οι άνθρωποι στα μαντεία και                     μέσα από τα όνειρα.
9.Υστεροφημία:Επιδίωξη κάθε ανθρώπου των ηρωικών χρόνων ήταν να αφήσει το όνομά του αθάνατο. Για να κερδίσει κανείς την υστεροφημία, έπρεπε να κάνει ηρωικές και αξιοθαύμαστες πράξεις, ώστε να γίνει τραγούδι από τους μεταγενέστερους. Υστεροφημία αποκτούσε κανείς στον πόλεμο, όπου και επιδίωκαν να παίρνουν μέρος οι ήρωες. Παράδειγμα χαρακτηριστικό ο Αχιλλέας που προτίμησε να πεθάνει νέος και να κερδίσει την υστεροφημία. Για την υστεροφημία ενδιαφέρονταν όλοι οι ομηρικοί ήρωες.
10.Βασιλιάς-ευγενείς-λαός-αγορά Στη  συνέλευση (αγορά) των ομηρικών χρόνων έπαιρναν μέρος οι ευγενείς και ο λαός. Οι ευγενείς έπαιρναν το λόγο και εκφράζανε τη γνώμη τους, ενώ ο λαός δεν έπαιζε κανένα ρόλο, ήταν βουβά πρόσωπα. Όμως η γνώμη του πλήθους δηλωνόταν με κάποιο τρόπο (επιδοκιμασία, αποδοκιμασία, σιωπή). Αυτό φώτιζε το βασιλιά αλλά δεν τον δέσμευε. Αυτός μόνος έπαιρνε τις αποφάσεις και η συνέλευση έπρεπε να τις δεχτεί.

Αφηγηματικοί τρόποι-τεχνικές

1.Τριτοπρόσωπη αφήγηση ενός αμέτοχου παντογνώστη αφηγητή.

2.Διάλογος: Οι ήρωες μιλούν σε πρώτο πρόσωπο, γεγονός που δίνει ζωντάνια, αμεσότητα, παραστατικότητα, θεατρικότητα. Ο ευθύς λόγος επιβάλλεται από την προφορική μετάδοση αυτής της ποίησης που θα ήταν μονότονη αν ήταν μόνο αφήγηση. Μερικές φορές περιλαμβάνει και αφηγηματικά ή περιγραφικά μέρη.

3.Συνδετικοί-μεταβατικοί στίχοι: Οι λόγοι συνδέονται μεταξύ τους με έναν ή δύο συνδετικούς-μεταβατικούς στίχους. Μερικές φορές χρησιμοποιούνται τυποποιημένοι στίχοι για αυτό το σκοπό (τυπικές επαναλαμβανόμενες φράσεις.
4.Αναδρομική αφήγηση.
5.Περιγραφή.

6.Παράλειψη των λεπτομερειών: Ο ποιητής αποφεύγει με αυτό τον τρόπο τη χαλαρότητα στην πλοκή και κάνει την αφήγηση σφιχτοδεμένη.

7.Πλατειά επική αφήγηση: Άλλοτε πάλι ο ποιητής έχει την επική άνεση, δηλαδή αρκετό χρόνο στη διάθεσή του, που πρέπει να τον γεμίσει ψάλλοντας για χάρη των ακροατών του πολλά και αξιοθαύμαστα.

8. Παρέκβαση-επιβράδυνση: Ο ποιητής πολλές φορές σταματάει να μας δίνει την εξέλιξη των γεγονότων και πλατειάζει σκόπιμα, επειδή έχει την επική άνεση, αλλά και γνωρίζει κάποια πράγματα για τους ήρωές του και θέλει να τα παρουσιάσει. Άλλοτε πάλι αυξάνει την αγωνία των ακροατών του ή εξυπηρετεί άλλους ουσιαστικούς σκοπούς κάθε φορά.

9.Προοικονομία: Με τη μορφή της προαναγγελίας γεγονότων που θα συμβούν στο μέλλον ή του προγραμματισμού των επομένων.

10. Τυπικά επαναλαμβανόμενα επίθετα: Ο Όμηρος τα κληρονόμησε από την προφορική παράδοση. Τα τυπικά επίθετα αποδίδουν βασικά γνωρίσματα των προσώπων και λειτουργούν ως είδος ταυτότητάς τους. Συνοδεύουν πάντα τα ίδια πρόσωπα ή πράγματα ακόμη και όταν έρχονται σε αντίφαση με τη στιγμή που λέγονται, επειδή δε δείχνουν πρόσκαιρα γνωρίσματα, αλλά βασικά και μόνιμα π.χ. φτεροφόρος Ερμής (ακόμη και όταν κάθεται και δεν πετάει).

11. Μυθολογικό παράδειγμα.

12. Αναχρονισμός.

13. Συστολή και διαστολή χρόνου.

14. Τεχνική της παράλληλης δράσης.

15. Εικόνες (οπτικές και ακουστικές).

16. Σχήματα λόγου: 

α) Παρομοιώσεις, μεταφορές, προσωποποιήσεις. 

β) Το σχήμα του κύκλου. 

γ) Χιαστό σχήμα. 

δ) Το θέμα του αδύνατου. 

ε) Νόμος των τριών.

στ) Άστοχα ερωτήματα.

ζ) Ρητορικές ερωτήσεις (εμπεριέχουν και την απάντηση αν διατυπωθούν καταφατικά).

η) Σχήμα υποφοράς-ανθυποφοράς (ρωτάει και απαντάει ο ίδιος).

θ) Προσφορά-ανταπόδοση.

17.Επική ειρωνεία: Ο ποιητής εμπλέκει τον ακροατή στη δράση. Ο ακροατής γνωρίζει πολλά από εκείνα που οι ήρωες δε γνωρίζουν. Του τα έχει αποκαλύψει ο ίδιος ο ποιητής, που συνεργάζεται έτσι μαζί του και επομένως μπορεί να καταλάβει όσα λέγονται και γίνονται στη σκηνή. Αυτό το παιχνίδι που παίζεται γεμάτο τραγικότητα και αγωνία, αποτελεί την επική ειρωνεία, που αργότερα έγινε απαραίτητο στοιχείο της τραγωδίας και ονομάζεται τραγική ειρωνεία.
18. Οι παρομοιώσεις στον Όμηρο :    Δίνουν ζωντάνια, παλμό και δύναμη στην αφήγηση. Είναι παρμένες από τη φύση ή τη ζωή του ανθρώπου μέσα στη φύση, βοηθούν τον ακροατή να καταλάβει κάποιες σημαντικές λεπτομέρειες ή τον ξεκουράζουν και τον χαλαρώνουν, είναι λυρικές και ζωντανές . Μπορεί να είναι σύντομες ή εκτενέστερες.  Οι εκτενέστερες αποτελούνται από το αναφορικό και το δεικτικό μέρος και υπάρχει ένας κοινός όρος ανάμεσά τους.

PAGE  
1

