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ΣΕΧΝΙΚΑ ΘΕΜΑΣΑ ΠΩΛΗ΢ΕΩΝ ΚΑΙ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕ΢ ΤΛΙΚΟΤ ΚΑΙ ΛΟΓΙ΢ΜΙΚΟΤ 
 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 – ΑΓΟΡΑ ΚΑΙ ΜΑΡΚΕΣΙΝΓΚ 
 

Ε1. Σι είναι Αγορά; 

Α1. Αγορά είναι ςτο ςφνολο των ςυναλλαγϊν μεταξφ προμθκευτϊν που πουλάνε και καταναλωτϊν που αγοράηουν 

προϊόντα και υπθρεςίεσ. 

 

Ε2. Ποια είναι θ διαφορά μεταξφ προϊόντοσ και υπθρεςίασ; 

Α2. Σο προϊόν είναι υλικό αγακό και μπορεί να μεταφερκεί και να αποκθκευτεί. Η υπθρεςία δεν ζχει υλικι 

υπόςταςθ και δε μπορεί να μεταφερκεί και να αποκθκευτεί. 

 

Ε3. Σι είναι λιανικό και χονδρικό εμπόριο προϊόντων Πλθροφορικισ; 

A3. Λιανικό: θ πϊλθςθ κινθτοφ από ζνα κατάςτθμα πλθροφορικισ ςε κάποιον φοιτθτι. Χονδρικό: θ πϊλθςθ 

χιλιάδων κινθτϊν από τον καταςκευαςτι ςτα καταςτιματα για να τα πουλιςουν με τθ ςειρά τουσ λιανικά. 

 

Ε4. Σι είναι λιανικό και χονδρικό εμπόριο υπθρεςιϊν Πλθροφορικισ; 

Α4. Λιανικό: θ επιςκευι του υπολογιςτι ςου από το τεχνικό τμιμα ενόσ καταςτιματοσ πλθροφορικισ. Χονδρικό: θ 

ςυντιρθςθ των υπολογιςτϊν των ςχολείων μιασ πόλθσ από μια μεγάλθ εταιρεία με ςφμβαςθ. 

 

Ε5. Ποιεσ είναι οι 4 φάςεισ του κφκλου ηωισ προϊόντων; 

Α5. 

 Ερωτθματικό. Σο προϊόν είναι άγνωςτο ςτθν αγορά. 

 Αςτζρι. Σο προϊόν είναι γνωςτό ςτθν αγορά και πουλάει όλο και περιςςότερο. 

 Αγελάδα. Σο προϊόν βρίςκεται ςτο ψθλότερο επίπεδό του και πουλάει ςτακερά. 

 Γζρικο ςκυλί. Σο ενδιαφζρον για το προϊόν όλο πζφτει και μαηί και θ τιμι του και ςτο τζλοσ αποςφρεται. 

Ε6. Σι είναι Μείγμα Μάρκετινγκ; 

Α6. Είναι θ αλλαγι τακτικισ πωλιςεων από μία εταιρεία, ανάλογα με τθ φάςθ του προϊόντοσ. 

 

Ε7. Σι είναι τα 4 P; 

A7. Είναι αυτά που αλλάηει θ εταιρεία για να προςαρμόςει ζνα προϊόν ςτθν αγορά, όταν αλλάηει και αυτι. 

 Product – Αφορά τα χαρακτθριςτικά ενόσ προϊόντοσ, όνομα, χρϊμα, ςχιμα, γεφςθ κτλ. 

 Price – Η τιμι του προϊόντοσ. 

 Promotion – Η διαφιμιςθ του προϊόντοσ. 

 Place – Η τοποκεςία που πωλείται το προϊόν. 

 

Ε8. Σι ξζρετε για τισ καινοτομίεσ για τθν Επιχειρθματικότθτα ςτον τομζα τθσ Πλθροφορικισ; 

Α8. Σα τελευταία χρόνια, ιδρφονται ΝΕΟΦΤΕΙ΢ ΕΠΙΧΕΙΡΗ΢ΕΙ΢ (start-up companies) που αποτελοφνται από άτομα με 

όραμα και ιδζεσ και τισ διαχζουν ωσ καινοτομίεσ ςε όλθ τθν Ευρωπαϊκι Ζνωςθ. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 – ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕ΢ ΤΛΙΚΟΤ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ 

 

 

Ε9. Σι είναι μθτρικι πλακζτα (motherboard); 

A9. Είναι το μεγάλο παραλλθλόγραμμο εκείνο κφκλωμα ςτο οποίο ςυνδζονται όλα τα υπόλοιπα εξαρτιματα του 

υπολογιςτι. 

 

Ε10. Ποιουσ τφπουσ μθτρικισ πλακζτασ γνωρίηουμε; 

Α10. 

 EATX (Extended ATX) - για servers 

 ATX & Full ATX - για gamers και ςχεδιαςτζσ 

 Micro ATX - για εξοικονόμθςθ χϊρου και απλζσ λειτουργίεσ 

 Mini ATX - για μεγαλφτερθ εξοικονόμθςθ χϊρου 

 

E11. Σι ξζρετε για τισ υποδοχζσ επεξεργαςτϊν (processor sockets); 

Α11. Είναι ςαν πρίηα ςτθν οποία βάηουμε τον επεξεργαςτι και τθν ψφκτρα του. Ζτςι, αλλάηουμε εφκολα 

επεξεργαςτι. Πρζπει να προςζχουμε τι επεξεργαςτι υποςτθρίηει, Intel ι AMD, ϊςτε να επιλζξουμε τθ ςωςτι 

μθτρικι πλακζτα. 

 

Ε12. Σι ξζρετε για τα chipset; 

Α12. Σα chipset είναι ςφνολο από κυκλϊματα που εκτελοφν λειτουργίεσ. Χωρίηονται ςτο Northbridge που 

επικοινωνεί με υψθλζσ ταχφτθτεσ με μνιμθ, βίντεο, επεξεργαςτι και ςε Southbridge που χρθςιμεφουν για τθ 

διαςφνδεςθ usb, ps/2, παράλλθλθσ και ςειριακισ κφρασ κτλ) 

 

Ε13. Σι ξζρετε για τισ διαφλουσ (buses); 

A13. Δίαυλοσ (bus) είναι γραμμζσ επικοινωνίασ πάνω ςτθ μθτρικι πλακζτα που μεταφζρουν δεδομζνα ςε μορφι 

bits. Σα γνωςτά πρωτόκολλα είναι: 

 PCI Express 

 PCI-X 

 PCI 

 AGP 

 USB 

Ε14. Σι είναι κφρεσ ειςόδου/εξόδου; 

Α14. Είναι οι υποδοχζσ που βλζπουμε ςτον υπολογιςτι που μποροφμε να βάλουμε πχ ακουςτικά, ποντίκι, 

πλθκτρολόγιο κτλ 

 

Ε15. Σι είναι επεξεργαςτισ; 

Α15. Ο επεξεργαςτισ, ι Κεντρικι Μονάδα Επεξεργαςίασ (ΚΜΕ), είναι ο εγκζφαλοσ του υπολογιςτι. Οι δυο 

μεγαλφτεροι καταςκευαςτζσ επεξεργαςτϊν είναι θ Intel και θ AMD. 
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E16. ΢ε τι χωρίηεται ζνασ επεξεργαςτισ; 

Ε16.  

 ΢τθ Μονάδα Ελζγχου, που ςυντονίηουν τθν επικοινωνία του επεξεργαςτι με το υπόλοιπο ςφςτθμα 

 ΢τθν Αρικμθτικι και Λογικι Μονάδα, που κάνουν πράξεισ με δεδομζνα 

 ΢τουσ Καταχωρθτζσ, που περιζχουν δεδομζνα για πράξεισ και μεταφορά 

 

Ε17. Ποια είναι τα βαςικά χαρακτθριςτικά ενόσ επεξεργαςτι; 

Α17.  

 Πυρινεσ – μπορεί να ζχει ζναν ι περιςςότερουσ, αλλά ςθμαςία ζχει πόςοι χρθςιμοποιοφνται 

 ΢υχνότθτα – είναι θ ταχφτθτα του επεξεργαςτι ςε Hz (γεγονότα ανά δευτερόλεπτο) 

 Ψφξθ – το πϊσ ζχει ςχεδιαςτεί να ψφχεται ο επεξεργαςτισ 

 Cache memory – είναι ενδιάμεςθ μνιμθ για να μθν περιμζνει ο επεξεργαςτισ τθ RAM 

 GPU – είναι θ κάρτα γραφικϊν που μπορεί να είναι ενςωματωμζνθ ςτθ μθτρικι πλακζτα 

 

Ε18. Ποιεσ κατθγορίεσ χρθςτϊν Η/Τ υπάρχουν; 

Α18. 

 Απλοί οικιακοί χριςτεσ 

 Gamers, designers 

 Εταιρείεσ 

 Server 

 

Ε19. Σι είναι ROM (Read Only Memory); 

A19. Η ROM είναι θ μνιμθ που βρίςκεται μόνιμα ςτον υπολογιςτι και διαβάηεται μόνο με το άνοιγμα του 

υπολογιςτι, δε μπορεί να ςβθςτεί και να γραφτεί. Περιζχει τισ πλθροφορίεσ που χρειάηονται μόνο για το «άνοιγμα 

του υπολογιςτι. 

 

Ε20. Σι είναι RAM (Random Access Memory) και ςε τι διαφζρει από τθ ROM; 

Α20. Η RAM είναι θ κανονικι μνιμθ που φορτϊνεται με τα προγράμματα ενϊ λειτουργεί ο υπολογιςτισ. Η διαφορά 

από τθ ROM είναι ότι μπορεί και ςβινεται και ξαναγράφεται κατά τθ διάρκεια λειτουργίασ του υπολογιςτι πχ όταν 

βγαίνουμε από ζνα πρόγραμμα ι ζνα παιχνίδι. 

 

Ε21. Ποιεσ τεχνολογίεσ μνιμθσ RAM γνωρίηετε; 

Α21. 

 DIMM (Dual In line Memory Modules), που χωρίηεται ςε: 

o SDRAM, οι πρϊτεσ μνιμεσ (Synchronous Dynamic Random Access Memory) 

o DDR-SDRAM, θ εξζλιξθ των SDRAM (DDR=Double Data Rate) 

o DDR2 

o DDR3 

o DDR4 

 SO-DIMM (Small Outline Dual In line Memory Modules), που ζχουν μικρζσ διαςτάςεισ για να χωράνε ςε 

μικροφσ ςε μζγεκοσ υπολογιςτζσ (Mini-ATX) 
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E22. Σι ςθμαίνουν οι αρικμοί πάνω ςτθ μνιμθ; 

Α22. Σο PC2-4200 για παράδειγμα ςθμαίνει ότι πρόκειται για μια DDR2 με εφροσ ηϊνθσ 4,2 GB/sec. To DDR2-533 

ςθμαίνει ότι θ ωφζλιμθ ταχφτθτα του διαφλου επικοινωνίασ είναι 266, δθλαδι το μιςό από το 533, αφοφ πρόκειται 

για DDR2 που διπλαςιάηει αυτι τθν ταχφτθτα. 

 

Ε23. Σι πρζπει να προςζχει ζνασ Σεχνικόσ Πωλιςεων προϊόντων Η/Τ όςον αφορά τισ μνιμεσ; 

Α23. Σθ ςυμβατότθτα μεταξφ μνιμθσ και μθτρικισ πλακζτασ. Καλφτερα να τοποκετοφμε τισ ίδιεσ μνιμεσ ςτο ίδιο 

χρϊμα υποδοχισ τθσ μθτρικισ πλακζτασ για να επικοινωνοφν καλφτερα. 

 

E24. Σι είναι κάρτα γραφικϊν; 

Α24. Κάρτα γραφικϊν (GPU) είναι θ ςυςκευι που εμφανίηει ςτθν οκόνθ μασ τα κάκε είδουσ γραφικά, φωτογραφίεσ, 

βίντεο και παιχνίδια. 

 

Ε25. Ποιουσ τφπουσ κάρτασ γραφικϊν ξζρετε; 

Α25. 

 Ενςωματωμζνθ κάρτα γραφικϊν (on-board) που είναι μζροσ τθσ μθτρικισ πλακζτασ και βρίςκεται μόνιμα 

εκεί. Δε μποροφμε να τθ βγάλουμε, ακόμα κι εάν χαλάςει. 

 Αποκλειςτικι κάρτα γραφικϊν, που είναι ξεχωριςτι από τθ μθτρικι πλακζτα. Μπαίνει ςε κφρα PCI και 

μπορεί να ςυνυπάρχει με τθν ενςωματωμζνθ. Αν χαλάςει τθ βγάηουμε εφκολα. 

 

Ε26. Αναφζρατε εξόδουσ για κάρτεσ γραφικϊν. 

Α26. 

 Composite 

 Component 

 DVI-A 

 DVI-I Single Link 

 DVI-I Dual Link 

 DVI-D Single Link 

 DVI-D Dual Link 

 S-Video 

 VGA 

 Mini VGA 

 HDMI 

 Display Port 

 Mini Display Port 

 

Ε27. ΢αν τεχνικοί πωλιςεων, τι κάρτα γραφικϊν πρζπει να επιλζξουμε για ζναν πελάτθ; 

Α27. Όταν ο χριςτθσ είναι απαιτθτικόσ, (ςχεδιαςτισ, γραφίςτασ, αρχιτζκτονασ, gamer) χρειάηεται αποκλειςτικι 

κάρτα γραφικϊν, όςο μεγαλφτερθσ μνιμθσ γίνεται. Για τουσ απλοφσ χριςτεσ που κζλουνε απλά εφαρμογζσ 

γραφείου και πλοιγθςθ ςτο διαδίκτυο, μια ενςωματωμζνθ κάρτα γραφικϊν είναι αρκετι. 

 

Ε28. ΢αν τεχνικοί πωλιςεων, τι τροφοδοτικό πρζπει να επιλζξουμε για ζναν πελάτθ; 

Α28. Η ιςχφσ του τροφοδοτικοφ δεν πρζπει να είναι μικρότερθ από τθν απαιτοφμενθ γιατί μπορεί να καταςτραφεί 

κάποιο εξάρτθμα. Από τθν άλλθ, θ ιςχφσ δεν πρζπει να είναι πολφ μεγαλφτερθ, γιατί κοςτίηουν και δε χρειάηεται 

τζτοιο ζξοδο. Όςο μεγαλφτεροσ ο ανεμιςτιρασ του τροφοδοτικοφ τόςο το καλφτερο. Να μθ βάηουμε πολλά 

άχρθςτα καλϊδια ςτο εςωτερικό γιατί εμποδίηουν τον αζρα. 
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Ε29. Σι γνωρίηετε για τθ δομι ενόσ ςκλθροφ δίςκου; 

Α29. Ο ςκλθρόσ δίςκοσ αποτελείται από: 

 Παράλλθλουσ μαγνθτικοφσ δίςκουσ 

 Άξονα κίνθςθσ 

 Κεφαλζσ ανάγνωςθσ/εγγραφισ 

 Ηλεκτρονικά εξαρτιματα λειτουργίασ και επικοινωνίασ του δίςκου με τον υπολογιςτι 

 

Ε30. Πωσ αποκθκεφονται τα δεδομζνα ςε ζνα δίςκο; 

Α30. ΢ε μορφι bits αλλάηοντασ το μαγνθτικό τουσ πεδίο. Και όχι απαραίτθτα ςτθ ςειρά. 

 

Ε31. Σι είναι χωρθτικότθτα ςκλθροφ δίςκου; 

Α31. Είναι το πόςα δεδομζνα χωράει ςε Byte, KB, MB, GB, TB. 

 

E32. Σι  είναι απόδοςθ ςκλθροφ δίςκου; 

Α32. Είναι το πόςο γριγορα καταφζρνει ο δίςκοσ να περιςτρζφεται και να μεταφζρει δεδομζνα. ΢το εμπόριο 

κυκλοφοροφν δίςκοι με ταχφτθτεσ περιςτροφισ από 5400 ζωσ 15000 ςτροφζσ το λεπτό (rpm) 

 

E33. Ποιεσ είναι οι πιο κοινζσ μορφζσ ςκλθρϊν δίςκων ςτθν αγορά; 

Α33. Ανάλογα με τισ διαςτάςεισ, ςε 3,5 ίντςεσ για desktop pc και ςε 2,5 ίντςεσ για laptop pc. Επίςθσ, θ ςφνδεςθ 

μπορεί να είναι Parallel ATA, SATA, USB, SAS κτλ 

 

Ε34. Σι είναι hdd; 

Α34. ΢θμαίνει hard disk drive και είναι ςκλθρόσ δίςκοσ που διατθρεί τα δεδομζνα του ακόμα κι όταν κλείςει ο 

υπολογιςτισ. 

 

Ε35. Σι είναι ssd; 

Α35. ΢θμαίνει solid-state drive και είναι πολφ γριγορθ flash μνιμθ και χρθςιμοποιείται ςα δευτερεφουςα ςυςκευι 

αποκικευςθσ, άλλα όςο πάει και αντικακιςτοφν τουσ hdd. 

 

Ε36. Ποια είναι θ διαφορά του IDE (Parallel ATA) από το SATA (Serial ATA); 

Α36. ΢το δίαυλο IDE τα δεδομζνα μεταφζρονται παράλλθλα, ενϊ ςτο SATA ςειριακά. Σο αποτζλεςμα είναι λιγότερα 

καλϊδια ςτο SATA και καλφτεροσ αεριςμόσ. Σο IDE ςιγά ςιγά αποςφρεται από τθν αγορά. 

 

Ε37. Ποιουσ τφπουσ εξωτερικϊν ςκλθρϊν δίςκων γνωρίηουμε; 

Α37. 

 Ethernet, ςκλθρόσ δίςκοσ δικτφου 

 Firewire, ςκλθρόσ δίςκοσ υψθλισ ταχφτθτασ μεταφοράσ δεδομζνων για ςφνδεςθ ςε κάμερα 

 E-SATA, εξωτερικόσ ςκλθρόσ δίςκοσ με δίαυλο SATA (χρειάηεται ξεχωριςτι τροφοδοςία) 

 USB 3.0, εξωτερικόσ ςκλθρόσ δίςκοσ που ςυνδζεται ςε USB κφρα (τροφοδοτείται από τθ κφρα) και μάλιςτα 

θ ζκδοςθ 3.0 υποςτθρίηει επικοινωνία δφο κατευκφνςεων ταυτόχρονα 

 Thunderbolt, για απευκείασ ςφνδεςθ με περιςςότερεσ από μία περιφερειακζσ ςυςκευζσ ταυτόχρονα 

 FileServer, ζνασ υπολογιςτισ ο οποίοσ απλά αποκθκεφει δεδομζνα και μπορεί οποιοςδιποτε άλλοσ 

υπολογιςτισ ςτο δίκτυο να ςυνδεκεί με τον FileServer και να χρθςιμοποιεί τα αρχεία που βρίςκονται εκεί 

 

 

 

 



ΣΕΧΝΙΚΑ ΘΕΜΑΣΑ ΠΩΛΗ΢ΕΩΝ ΚΑΙ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕ΢ ΤΛΙΚΟΤ ΚΑΙ ΛΟΓΙ΢ΜΙΚΟΤ – ΢ΕΛΙΔΑ 6 ΑΠΟ 7 
 
 
Ε38. ΢αν τεχνικόσ πωλιςεων, τι δίςκο κα ςυςτινατε ςε κάποιον πελάτθ; 

Α38. Για να κτίςεισ υπολογιςτι που να αντζχει ςτο χρόνο, κα επιλζγαμε SATA III το οποίο πρωτόκολλο αντικακιςτά 

τα υπόλοιπα πολφ γριγορα πλζον. Αν ο πελάτθσ όμωσ ηθτά οπωςδιποτε ταχφτθτα ςτθ μεταφορά δεδομζνων, 

προτείνεται κάποιοσ δίςκοσ τφπου SSD που δεν ζχουν καν μθχανικά μζρθ, αλλά είναι και οι ακριβότεροι. 

 

Ε39. Ποιεσ κατθγορίεσ φορθτϊν υπολογιςτϊν γνωρίηουμε; 

Α39.  

 Netbook 

 Ultraportable 

 Mid-size 

 Large-size (17,3’’) 

 Tablet 

 

E40. Σι είναι διαγνωςτικά εργαλεία; 

Α40. Είναι λογιςμικό υποςτιριξθσ ςε φορθτοφσ υπολογιςτζσ που είναι από πριν εγκατεςτθμζνο ςε περίπτωςθ που 

πάει κάτι ςτραβά για να ανιχνεφςει τα προβλιματα. Σϊρα χρθςιμοποιοφμε το BIOSUEFI. 

 

Ε41. Σι εςωτερικζσ ςυςκευζσ τοποκετοφνται ςε ζνα φορθτό υπολογιςτι; 

Α41.  Εκτόσ τθσ μθτρικισ πλακζτασ και του επεξεργαςτι: 

 Για μνιμθ RAM, SO-DIMM (Small Outline DIMM) και Micro DIMM που είναι 50% πιο μικρι. 

 Για ςκλθρό δίςκο, μζγεκοσ 2,5 ιντςϊν και SSD 

 Οπτικό μζςο (DVD drive) λεπτότερο από των desktop ι κακόλου 

 Μπαταρίεσ νικελίου-καδμίου 

 

Ε42. Πωσ γίνεται θ τροφοδοςία ενόσ φορθτοφ υπολογιςτι; 

Α42. Με εναλλαςςόμενο ρεφμα (πρίηα) ι με ςυνεχζσ ρεφμα (μπαταρία). 

 

Ε43. Πωσ κα κάνουμε οικονομία ςτθ μπαταρία του υπολογιςτι; 

Α43. Η μπαταρία δεν πρζπει να μζνει μζςα ςτον υπολογιςτι όταν αυτόσ είναι εκτόσ λειτουργίασ. Επίςθσ δεν πρζπει 

να χρθςιμοποιείται ςε υψθλζσ κερμοκραςίεσ. Ακόμα και οι εφαρμογζσ που τρζχουμε αν είναι «βαριζσ» μποροφν να 

μειϊςουν το χρόνο ηωισ τθσ μπαταρίασ. Μετά από κάκε φόρτιςθ θ μπαταρία γερνάει. 

 

Ε44. Σι ςυνδζςεισ μπορεί να υποςτθρίξει ζνασ φορθτόσ υπολογιςτισ; 

Α44. 

 USB 3.0 

 HDMI 

 Bluetooth 

 Thunderbolt 

 

E45. Σι τεχνολογίεσ οκόνθσ για φορθτοφσ υπολογιςτζσ γνωρίηουμε; 

Α45. 

 LCD (Liquid Crystals Displays) 

 LED (Light Emitting Diode) που είναι και αυτι LCD 

 OLED (Organic Light Emitting Diode) αντίπαλοσ τθσ LED που χωρίηονται ςε: 

o AMOLED 

o PMOLED 
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Ε46. Σι εγγφθςθ δίνουν οι καταςκευαςτζσ ςτα προϊόντα πλθροφορικισ; 

Α46. Δφο ζτθ το λιγότερο. Αν το προϊόν είναι ελαττωματικό ι δεν είναι αυτό που διαφθμιηόταν, ο πωλθτισ είναι 

υποχρεωμζνοσ να το αντικαταςτιςει ι να το επιςκευάςει δωρεάν. Αλλιϊσ επιςτρζφει τα χριματα ι κάνει ζκπτωςθ 

ςτον πελάτθ. Αν περάςουν ζξι μινεσ, ο πελάτθσ είναι υποχρεωμζνοσ να αποδείξει ότι το πρόβλθμα υπιρχε ςτο 

προϊόν από τθν αρχι. 

 

E47. Σι ξζρετε για τα laptop-tablet «2 ςε 1»; 

Α47. Είναι μια νζα γενιά φορθτϊν υπολογιςτϊν. ΢τθν ουςία είναι tablet και ζχουν μια οκόνθ 10,1 ιντςϊν, 

τετραπφρθνο επεξεργαςτι και 32GB μνιμθ. ΢τθν οκόνθ μπορεί να προςαρτθκεί ζνα πλθκτρολόγιο με touchpad κι 

ζτςι μετατρζπεται ςε laptop άμεςα και εφκολα. 

 

Ε48. ΢αν τεχνικόσ πωλιςεων, τι φορθτό υπολογιςτι κα ςυςτινατε ςε ζναν πελάτθ; 

Α48. Αν ο πελάτθσ ταξιδεφει ςυχνά, ςυςτινεται ο φορθτόσ υπολογιςτισ να ζχει μικρι οκόνθ, να είναι ελαφρφσ και 

με ιςχυρι μπαταρία. Αν κζλουμε βιντεοπαιχνίδια και βαριζσ εφαρμογζσ για το ςπίτι, παίρνουμε μθχάνθμα με καλό 

επεξεργαςτι, μνιμθ, δίςκο και μεγάλθ οκόνθ με καλι κάρτα γραφικϊν. Και για απλζσ χριςεισ, κάτι ενδιάμεςο κα 

ιταν ό, τι πρζπει, ανάλογα με τθν οικονομικι δυνατότθτα του πελάτθ. 

 

Ε49. Σι είναι G-sensor; 

Α49. Είναι αιςκθτιρασ κίνθςθσ που ζχουν τα κινθτά κι ζτςι καταλαβαίνουν πότε τα γυρίηει ο ιδιοκτιτθσ και γυρνάνε 

τθν οκόνθ μόνα τουσ από κάκετο ςε οριηόντιο προςανατολιςμό. 

 

Ε50. Σι είναι IPS και AMOLED; 

Α50. Είναι τφποι οκονϊν για κινθτά και tablet. Η IPS ζχει καλφτερθ ευκρίνεια, αλλά θ AMOLED ξοδεφει λιγότερθ 

μπαταρία. 

 

Ε51. Σι είναι NFC (Near Field Communication); 

Α51. Είναι θ δυνατότθτα επικοινωνίασ και μεταφοράσ δεδομζνων μεταξφ δφο ςυςκευϊν, αςφρματα, απλϊσ με το 

να ζρκουν κοντά όπωσ πχ όταν πλθςιάηουμε δυο κινθτά μεταξφ τουσ, ι μια ανζπαφθ πιςτωτικι κάρτα ςτο 

μθχάνθμα, ι το θλεκτρονικό ειςιτιριο. 

 

Ε52. Ποια είναι θ διαφορά 3G από 4G; 

A52. Με τθν 3G τεχνολογία, πρζπει να είμαςτε 100 μζτρα κοντά ςε wi-fi για να ζχουμε πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο. Με 

τθν 4G όμωσ πιάνουμε ςιμα και ςτα 35 χιλιόμετρα από wi-max ςθμείο και υψθλότερεσ ταχφτθτεσ. 

 

Ε53. Σι είναι micro-SD; 

A53. Είναι κάρτα επζκταςθσ μνιμθσ και μπαίνει ςε κινθτά, tablet, υπολογιςτζσ, αρκεί να ζχουν αντίςτοιχθ κφρα. 

 

E54. Σι είναι παιδικό tablet; 

A54. Είναι μια ειδικι κατθγορία tablet για παιδιά με ειδικζσ παιδικζσ εφαρμογζσ και προςταςία μζςω 

φιλτραρίςματοσ περιεχομζνου και αποκλειςμοφ ιςτοτόπων. 

 

Ε55. ΢αν τεχνικόσ πωλιςεων, τι tablet κα προτείνατε ςε κάποιον πελάτθ; 

Α55. Πρζπει να λάβουμε υπόψθ το βάροσ, το μζγεκοσ οκόνθσ, τθ ςυνδεςιμότθτα, τον αποκθκευτικό χϊρο και το 

λειτουργικό ςφςτθμα. Για επαγγελματίεσ που ταξιδεφουν, πρζπει να είναι ελαφρφ. Για όςουσ αγαπάνε τισ 

εφαρμογζσ, iOS και Android. Για όςουσ κζλουν να το ςυνδζουν με pc, να ζχει Windows λειτουργικό. Αν κζλουν να 

το ςυνδζςουν με τθλεόραςθ, να ζχει κφρα HDMI.  

 


